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Паспорт

фонда оценочных средств по учебному предмету «Информатика»

основного общего образования 7 класс

	№ п/п
	Контролируемые разделы (темы)

дисциплины
	Наименование оценочного средства

	1
	Представление информации
	Контрольная работа №1 «Представление информации»

	2
	Текстовые документы
	Контрольная работа №2 «Компьютерная графика».

	3
	Мультимедийные презентации
	


Контрольная работа №1 «Представление информации»


7 класс
1. Информацию, не зависящую от личного мнения или суждения, называют:

А) объективной              Б) полезной                   В) понятной          Г) актуальной

2. С помощью какого органа чувств человек получает осязательную информацию?

  А) Глаза           Б) Уши                           В) Кожа                  Г) Нос                     Д) Язык
3. По способу восприятия информация о запахах является:

  А) вкусовой                       Б) обонятельной                В) тактильной              Г) аудиальной
4. Декларативными называются знания, если они начинаются со слов:

А) Я знаю зачем…        Б) Я знаю почему…               В) Я знаю как…         Г) Я знаю, что…

5. Перевод текста с казахского языка на русский является процессом:

А) Передачи                       Б) Поиска                        В) Обработки                     Г) Хранения

6. Какой из предложенных процессов, будет являться процессом обработки информации:

А) разговор по телефону    Б) посадка дерева    

В) разгадывание кроссворда    Г) просмотр телепередачи

7. Примером процедурных знаний может служить ...

1) описание строения Солнечной системы; 

2) знание об архитектуре компьютера;

3) описание способа починки велосипеда; 

4) описание строения молекулы.

8. Примером передачи информации может служить процесс:

1) Поиск книги в библиотеке

2) Разговора по телефону

3) Прослушивания музыки 

4) Наблюдения за природными явлениями

9. Получение информации – это:

1) Выполнение домашней работы 

2) Высадка саженцев деревьев

3) Прослушивание музыки

4) Решение задачи по математике

10. В какой строке единицы измерения информации расположены по возрастанию?

1) бит, байт, мегабайт, килобайт, гигабайт;

2) гигабайт, мегабайт, килобайт, байт, бит;

3) бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт;

4) байт, бит, килобайт, мегабайт, гигабайт.

*11. Вычислите: 2 Кбайта =… бит.

*12. Вычислите: Информационный объём сообщения, содержащего 1024 символа, составляет 1 Кбайт. Каким количеством бит кодируется каждый символ этого сообщения?        

  «Контрольная работа по теме "Представление информации"»    7 класс
Критерии оценивания: 

12-11б –«5»

10-7б - «4»

6-4б – «3»

3 и меньше – «2»

Ответы: 

1-А

2-В

3-Б

4-Г

5-В

6-В

7-В

8-Б

9-В

10-В

11 – 16384 (В одном кбайте 1024 байта, а в одном байте 8 бит: 2*1024=2048; 2048*8=16384)

12 – 8Б (Чтобы найти, каким количеством бит кодируется каждый символ сообщения, нужно разделить информационный объем сообщения на количество символов. Информационный объем сообщения равен 1 Кбайт = 1024 байт = 8192 бит, количество символов в сообщении равно 1024. Следовательно, каждый символ сообщения кодируется 8192/1024=8)

Контрольная работа №2 «Компьютерная графика».7  класс

1. Что из себя представляют компьютерные презентации?
2. Перечислите какие элементы могут быть включены в мультимедийную презентацию?
3. В каких программах можно создавать мультимедийные презентации?

А) Microsoft Word           Б) Microsoft PowerPoint       В) Adobe Photoshop     Г) Google Docs

4. Файлы презентаций имеют формат

А) Bmp               Б) Ppt              В) Frm              Г) Doc
5. Что такое слайд в контексте мультимедийных презентаций?

1) отдельный экран компьютера

2) одна страница документа

3) одна страница веб-сайта

4) отдельная страница презентации с определенным содержанием

6. Какие анимационные эффекты могут быть применены к элементам слайда

 А) появление   Б) исчезновение В) движение Г) изменение размера   

Д) все перечисленные эффекты

7. Что такое переход между слайдами?

1) процесс создания нового слайда

2) процесс удаления слайда

3) анимационный эффект, который определяет, как один слайд сменяет другой

4) процесс копирования слайда

8. Как называется режим, в котором можно просматривать и проигрывать мультимедийную презентацию?

 А) режим редактирования     Б) режим показа      В) режим печати      Г) режим сохранения

9. Что такое мастер презентации?

1) инструмент для создания презентаций

2) шаблон, который помогает быстро создать презентацию

3) программа для просмотра презентаций

4) человек, который проводит презентацию

10. Как называется файл, созданный в программе для мультимедийных презентаций?

А) документБ) презентация  В) слайдшоуГ) все перечисленное

11. Что такое гиперссылка в контексте мультимедийных презентаций?

1) ссылка на другой слайд

2) ссылка на веб-страницу

3) ссылка на файл

4) все перечисленное

12. Для выбора макета слайда используют в меню слова

А) Разметка слайда   Б) Настройка анимации         В) Смена слайда    Д) Дизайн слайда

Контрольная работа по теме «Мультимедийные презентации»   7  класс

Критерии оценивания: 

12-10б –«5»

9-6б - «4»

5-4б – «3»

3 и меньше – «2»

Ответы:

1. Компьютерные презентации представляют собой последовательность слайдов, содержащих мультимедийные объекты. Переход между слайдами осуществляется с помощью управляющих объектов или гиперссылок.
2. Видеоролики, Аудиозаписи, 3D-модели, Фотоснимки, Рисунки, Текстовые блоки, Анимация, Гиперссылки.

3. Б

4. Б

5. Г

6. Д

7. В

8. Б

9. Б

10. В

11. Г

12. А

Паспорт

фонда оценочных средств по учебному предмету «Информатика»

основного общего образования 8 класс

	№ п/п
	Контролируемые разделы (темы)

дисциплины
	Наименование оценочного средства

	1
	Системы счисления
	Контрольная работа №1 «Элементы математической логики»

	2
	Элементы математической логики
	

	3
	Исполнители и алгоритмы. Алгоритмические конструкции
	Контрольная работа №2 «Исполнители и алгоритмы. Алгоритмические конструкции»



	
	Итоговая контрольная работа
	Итоговая контрольная работа


Контрольная работа №1 «Элементы математической логики»8 класс

1. Дайте определение. Алгебра логики – это..

2. Высказывание – это
1) словесное изложение, разъяснение, подтверждение какой-либо мысли.

2)  это повествовательное предложение, о котором можно сказать истинно оно или 
ложно.

3) метод научного исследования явлений и процессов, в основе которого лежит 
изучение составных частей, элементов изучаемой системы.
 

3. Формальная логика является:

1) символической;       Б) аристотелевской;                 В) математической;

 

4. Понятие – это • слово или словосочетание:
1) форма мышления           Б) истинный тезис               В) некий предмет

5. Множество, которое не содержит ни одного элемента.

1) КонечноеБ)  пустое множество                 В) бесконечное множество

6.Определите, какие из следующих предложений являются высказываниями:

1) Математика — царица наук.

2) Ты знаешь теорию вероятности?

3) Выучи урок, заданный по алгебре

4) Есть школьники, которые знают математику на «5».
5) Все школьники любят математику.

7. Выписать ЛОЖНЫЕ ВЫСКАЗЫВАНИЯ

1) Москва – столица России

2) Дважды два – четыре

3) Апельсин – круглый и оранжевый.

4) Все ученики 8 класса занимаются спортом

5) Все птицы летают

6) Ни один попугай не разговаривает

8. Выписать ИСТИННЫЕ ВЫСКАЗЫВАНИЯ

1) Москва – столица России

2) Дважды два – четыре

3) Апельсин – круглый и оранжевый.

4) Все ученики 8 класса занимаются дайвингом.

5) Все птицы летают

6) Ни один попугай не играет на рояле.

9. Определение: логические функции конъюнкция и дизъюнкция. 

10.Определите понятие по определению: Высказывание называется ……., если никакая его часть сама не является высказыванием. …. высказывания строятся из простых с помощью логических операций.

Контрольная работа №1 «Элементы математической логики»8 класс

Критерии оценивания: 

10-9б – «5» 

8-6 – «4»

5-4 – «3»

3 и меньше – «2»

Ответы

1.Алгебра логики (алгебра высказываний) — раздел математической логики, в котором изучаются логические операции над высказываниями. Чаще всего предполагается, что высказывания могут быть только истинными или ложными...- К основным понятиям алгебры логики относятся: логическая переменная, логическая операция, логическая формула.
2 – Б

3 – Б

4 – А

5 – Б

6 –А

7 –Г,Д,Е

8 –А,Б,В, Е

9 - Конъюнкция (логическое умножение) – соединение двух логических выражений (высказываний) с помощью союза И. Дизъюнкция (логическое сложение) – соединение двух логических высказываний с помощью союза ИЛИ.

10. Высказывание называется простым, если никакая его часть сама не является высказыванием. Сложные (составные) высказывания строятся из простых с помощью логических операций.

Контрольная работа №2 «Исполнители и алгоритмы. Алгоритмические конструкции»

  8 класс

1. Дайте определение: Алгоритм – это…

2. Алгоритмом считать можно последовательность любых команд на:

1) математическом (формальном) языке

2) языке исполнителя и для решения класса однотипных задач

3) языке программирования

3. У любого алгоритм нет свойства:

1) обязательного наличия входных данных

2) обязательного наличия класса решаемых задач

3) компактного представления команд

4. Алгоритм линейный, если:

1) команды тела алгоритма – линейные функции

2) тело алгоритма содержит команды всех типов

3) команды тела выполняются строго последовательно и все

5. Команда цикла всегда:

1) повторяет тело цикла

2) ввод данных

3) завершает алгоритм после цикла ввода данных

6. Какую ситуацию можно рассматривать как циклическую конструкцию?

1) Разговор по телефону

2) Работа светофора

3) Прогулка по улице

4) Уборка квартиры

7. Любой алгоритм:

1) сложен

2) машинно-зависим

3) результативен

8. Для любого алгоритма тест показывает:

1) его корректность или некорректность

2) его практическое применение

3) его работоспособность

9. Алгоритм состоит из двух частей:

1) функциональной (используемых функций) и логической (условий)

2) ввода и вывода

3) декларирующей (заголовок алгоритма) и преобразующей (тело алгоритма)

10. Не является элементом любого алгоритма объект:

1) график (для наглядности данных)

2) останов (завершающая команда)

3) модуль (вызываемая программа)

Контрольная работа №2 «Исполнители и алгоритмы. Алгоритмические конструкции»

  8 класс

Критерии оценивания: 

10-9б – «5» 

8-6 – «4»

5-4 – «3»

3 и меньше – «2»

Ответы: 

1 - запись метода решения однотипных задач

2-Б

3-В

4-В

5-А

6-Б

7-В

8-А

9-В

10-А

Итоговая контрольная работа

Вопрос 1

Определите значение переменной a после выполнения алгоритма:
 a = 4
  b = 6
  b = 8 + a * b
  a = b / 4 * a
Вопрос 2

Определите значение переменной а после исполнения данного алгоритма.
  a = 12
  b = 8 + a / 2
  a = a – b / 2
Вопрос 3

Чему будет равна переменная «c» после выполнения этой программы:
  a = 26
  b = 6
  b = a // b + b
  c = a % b + a
Вопрос 4

Чему будет равна переменная «c» после выполнения этой программы:
  a = 22
  b = 4
  b = a // b
  c = a // b
Вопрос 5

Чему будет равна переменная «c» после выполнения этой программы:
  a = 28
  b = 7
  b = a % b + 4
  c = a % b + 1
Вопрос 6

Определите значение переменной «a» после выполнения фрагмента программы:
  a = 10
  if a < 5:
    a += 12
  else:
    a -= 7
Вопрос 7

Определите значение переменной «a» после выполнения фрагмента программы:
  a = 10;
  if a > 5: a += 12
  else:     a -= 7
  if a > 5: a += 12
  else:     a -= 7
Вопрос 8

Сколько раз будет выполнен этот цикл?
  i = 4
  while i< 2:
    print ( "Привет!" )
    i += 1
Вопрос 9

Чему будет равно значение переменной «a» после выполнения этого цикла?
  i = 2
  a = 12
  while i< 5:
    a += i
    i += 1
Вопрос 10

Определите, что будет напечатано в результате работы следующей программы.
  s = 1
  for k in range(1, 8):
    s = s + k
  print( s )
Вопрос 11

Определите, что будет напечатано в результате работы следующей программы.
  s = 0
  for k in range(14, 19):
    s = s + 7
  print( s )
Вопрос 12

Что будет выведено на экран после выполнения программы?
  s = "123"
  s = s + "0" + s;
  s = s + s;
  print ( s )
Вопрос 13

Что будет выведено на экран после выполнения этой программы?
  s = "12345"
  n = len(s) + len("456")
  print ( n )
Вопрос 14

Что выведет на экран эта программа:
  s = "инф"
  q = "a" * 5
  s = s + q
  print(s)
Вопрос 15

Что выведет на экран эта программа?
  s = "информатика"
  print ( s[5] )
Итоговая контрольная работа

Критерии оценивания:

Оценка выставляется исходя из количества правильно решённых задач.

«5» (Отлично): 14 – 15 правильных ответов.

«4» (Хорошо): 11 – 13 правильных ответов.

«3» (Удовлетворительно): 8 – 10 правильных ответов.

«2» (Неудовлетворительно): 7 и менее правильных ответов.

Ответы:
1. 32.0

2. 5

3. 32

4. 4

5. 1

6. 3

7. 34

8. 0

9. 21

10. 29

11. 35

12. 12301231230123

13. 8

14. инфааааа

15. м

Паспорт

фонда оценочных средств по учебному предмету «Информатика»

основного общего образования 9 класс

	№ п/п
	Контролируемые разделы (темы)

дисциплины
	Наименование оценочного средства

	1
	Моделирование как метод познания
	Контрольная работа №1 по теме «Моделирование как метод познания»



	2
	Разработка алгоритмов и программ


	Контрольная работа №2 «Разработка алгоритмов и программ»




Контрольная работа №1 по теме «Моделирование как метод познания»

         9 класс

1) Информационной моделью действий при пожаре можно считать …
1) приезд бригады пожарных

2) план эвакуации

3) возможность его тушения

4) наличие средств тушения


2) В приведенном перечне моделей укажите ту, которую используют для объяснения известных фактов:
1) Макет застройки жилых домов

2) Фотоснимки движения воздушных масс

3) Схема строения внутренних органов человека

4) Расписание движения поездов


3) Укажите пары объектов, о которых можно сказать, что они находятся в отношении «объект — модель»:

1) компьютер — процессор

2) самолёт — радиоуправляемая модель самолёта

3) город — путеводитель по городу

4) слякоть — насморк

4) В зависимости от учета фактора времени выделяют … модели.
1) знаковые, образные, смешанные

2) физические, биологические, экономические и др.

3) статические и динамические

4) натурные и информационные

5) Новый объект, который отражает существенные с точки зрения цели моделирования признаки изучаемого предмета, процесса или явления называется …
1) муляжом

2) моделью

3) воспроизведением

4) копией


6) Расставьте в правильном порядке этапы построения информационной модели:
1) Определение объекта и цели моделирования

2) Анализ условия задачи

3) Формализация моделируемого объекта

4) Определение свойств, основных частей и связи между ними


7) Объект-оригинал, по сравнению с моделью, содержит …

1) столько же информации

2) больше информации

3) меньше информации
8) Натурной моделью строящегося здания является …

1) перечень строительного оборудования
2) проектно-сметная документация
3) макет здания
4) список строителей

Определите, что за понятие (термин).

9. Метод познания, заключающийся в создании и исследовании моделей, называется ___________.
10. Замену реального объекта его информационной моделью называют ___________
Контрольная работа №1 по теме «Моделирование как метод познания»

                      9 класс

Критерии оценивания: 

10-9б – «5» 

8-6 – «4»

5-4 – «3»

3 и меньше – «2»

Ответы

1. Б

2. В

3. Б,В

4. В

5. Б

6. Б, А, Г, В

7. Б

8. В

9. МОДЕЛИРОВАНИЕМ

10. ФОРМАЛИЗАЦИЕЙ

Контрольная работа №2 «Разработка алгоритмов и программ»

9 класс

11. Дайте определение: Алгоритм – это…

12. Алгоритмом считать можно последовательность любых команд на:

4) математическом (формальном) языке

5) языке исполнителя и для решения класса однотипных задач

6) языке программирования

13. У любого алгоритм нет свойства:

4) обязательного наличия входных данных

5) обязательного наличия класса решаемых задач

6) компактного представления команд

14. Алгоритм линейный, если:

4) команды тела алгоритма – линейные функции

5) тело алгоритма содержит команды всех типов

6) команды тела выполняются строго последовательно и все

15. Команда цикла всегда:

4) повторяет тело цикла

5) ввод данных

6) завершает алгоритм после цикла ввода данных

16. Какую ситуацию можно рассматривать как циклическую конструкцию?

5) Разговор по телефону

6) Работа светофора

7) Прогулка по улице

8) Уборка квартиры

17. Любой алгоритм:

4) сложен

5) машинно-зависим

6) результативен

18. Для любого алгоритма тест показывает:

4) его корректность или некорректность

5) его практическое применение

6) его работоспособность

19. Алгоритм состоит из двух частей:

4) функциональной (используемых функций) и логической (условий)

5) ввода и вывода

6) декларирующей (заголовок алгоритма) и преобразующей (тело алгоритма)

20. Не является элементом любого алгоритма объект:

4) график (для наглядности данных)

5) останов (завершающая команда)

6) модуль (вызываемая программа)

Контрольная работа №2 «Разработка алгоритмов и программ»

9 класс
Критерии оценивания: 

10-9б – «5» 

8-6 – «4»

5-4 – «3»

3 и меньше – «2»

Ответы: 

1 - запись метода решения однотипных задач

2-Б

3-В

4-В

5-А

6-Б

7-В

8-А

9-В

10-А

Паспорт

фонда оценочных средств по учебному предмету «Информатика»

основного общего образования10класс

	№ п/п
	Контролируемые разделы (темы)

дисциплины
	Наименование оценочного средства

	1
	Теоретические основы информатики
	Контрольная работа №1 «Аппаратное и программное обеспечение компьютера»

	2
	Информационные технологии
	Контрольная работа№2 «Теоретические основы информатики»


Контрольная работа №1 «Аппаратное и программное обеспечение компьютера»
1. Компьютер – это (выберите полное правильное определение):

а) устройство для работы с текстами;

б) электронное вычислительное устройство для обработки чисел

в) устройство для хранения информации любого вида
г) многофункциональное электронное устройство для работы с информацией

2. Постоянное запоминающее устройство служит для:

а) хранения программ начальной загрузки компьютера и тестирования его узлов

б) хранения программы пользователя во время работы

в) записи особо ценных прикладных программ

г) постоянного хранения особо ценных документов

3. Персональный компьютер не будет функционировать, если отключить:

а) дисковод

б) оперативную память

в) мышь

г) принтер

4. Укажите устройства долговременного хранения информации:

а) постоянная память

б) жесткий диск

в) оперативная память

г) дискета

5. При отключении компьютера информация:

а) удаляется из оперативной памяти

б) удаляется из постоянного запоминающего устройства

в) стирается на жестком диске

г) стирается на лазерном диске

6. Дисковод – это устройство для:

а) обработки команд исполняемой программы

б) чтения/записи данных с внешнего носителя

в) долговременного хранения информации

г) вывода информации на бумагу

7. Укажите устройства, предназначенные для ввода графической информации в память компьютера:

а) принтер

б) процессор

в) сканер

г) колонки

д) трекбол

е) плоттер

ж) мышь

з) наушники

и) руль 

к) планшет

л) монитор

м) проектор



8. Укажите устройства вывода информации:

а) принтер

б) процессор

в) сканер

г) колонки

д) трекбол

е) плоттер

ж) мышь

з) наушники

и) руль 

к) планшет

л) монитор

м) проектор

9. Для подключения компьютера к телефонной сети используется:

а) модем 
б) факс
в) сканер
г) принтер


10. Файл – это:

а) совокупность индексированных переменных

б) совокупность фактов и правил

в) программа или данные, имеющие имя и хранящиеся в долговременной памяти

г) программа хранения данных на жестком диске

11. Текстовый редактор представляет собой программный продукт, входящий в состав:

а) системного программного обеспечения

б) систем программирования

в) прикладного программного обеспечения

г) операционной системы

12. Операционная система – это:

а) совокупность основных устройств компьютера

б) набор программ, обеспечивающий совместную работу всех устройств компьютера и доступ пользователя к ним

в) совокупность программ, используемых для операций с документами

г) программа для уничтожения компьютерных вирусов

13. Программы обслуживания устройств компьютера называются:

а) загрузчиками

б) драйверами


в) трансляторами

г) компиляторами

14. Программой- архиватором называют:

а) программу для резервного копирования файлов

б) программу для сжатия файлов

в) интерпретатор

г) систему управления базами данных

15. Компьютерные вирусы:

а) возникают в связи со сбоями в аппаратных средствах компьютера

б) пишутся людьми специально для нанесения ущерба пользователям ПК

в) зарождаются при работе неверно написанных программ

г) являются следствием ошибок в операционной системе.

16. Установите соответствие:

Тип файла


Расширение
а) звуковой


1) .txt, .doc
б) текстовый 


2) .bmp, .jpg, .jpeg
в) графический 

3) .avi
г) видео


4) .mp3, .mid
17. Перечислите элементы окна программы:

а) рабочая область 

б) панель задач

в) ярлыки

г) полосы прокрутки
д) кнопка «Закрыть»

е) кнопка «Пуск»

Контрольная работа №1 «Аппаратное и программное обеспечение компьютера»
Критерии оценивания: 

90% - «5» - ≥ 17 баллов

75% - «4» - ≥ 14 баллов

55% - «3» - ≥ 10 баллов

Ответы: 

1. г)


1 балл
2. а) 


1 балл
3. б) 


1 балл
4. б), г)

1 балл
5. а)


1 балл
6. б)


1 балл
7. в), к) 

1 балл
8. а), г), е), з), л), м)
2 балла (за 3 правильных ответа – 1 балл)
9. а) 


1 балл
10. в) 

1 балл
11. в) 


1 балл
12.  б)

1 балл
13. б)


1 балл
14. б)


1 балл
15. б)


1 балл
16. а - 4, б – 1, в – 2, г – 3
1,5 балла (если допущена 1 ошибка, вычесть 0,5 балла)
17. а), г),  д) 
1,5 балла (если допущена 1 ошибка, вычесть 0,5 балла)

Контрольная работа №2 «Теоретические основы информатики»

Вариант №1

Задание 1. Сделайте перевод системы счисления

1. [image: image2.png]2147645 = ¥,




2. [image: image4.png]AE3D, — x,




3. [image: image6.png]100110101, = x4




Задание 2. Алгебра логика.

1.

[image: image7.png]Jlormdeckas GyHKINA F 3a1a8TCs BRIpaKeHIeM:

(TVy) -
CocTaBeTe Taﬁﬂﬂl‘y UCTHHHOCTH. B KauecTBe oTBeTa BBEIITE KOIIYECTBO CTPOK, B KOTOPBIX F = 0




2. 

[image: image8.png]Jlorideckas QyHKINA F 3a1a8TCA BRIpaKeHIeM:

(z

7)

(y

CocTaBbTe TaOMIITY ICTHHHOCTIL B KauecTBe 0TBeTa BBEINTE KOMIUECTBO CTPOK, B KOTOPBIX F' = (),




Контрольная работа №2 «Теоретические основы информатики»

Вариант №2

Задание 1. Сделайте перевод системы счисления

1. [image: image10.png]74265 — X,




2. [image: image12.png]EC6,. — ¥,




3. [image: image14.png]2578,, — x,




Задание 2. Алгебра логика

1.
[image: image15.png]Jlormdeckas GyHKINA F 3a1a8TCs BRIpaKeHIeM:

Tz ANyVvVy
CocTapbTe Taﬁ]’ﬂ’]l[y HCTHHHOCTH. B KauecTBe oTBeTa BBEIITE KOIIYECTBO CTPOK, B KOTOPBIX F = 0




2.

[image: image16.png]Jlorideckas QyHKINA F 3a1a8TCA BRIpaKeHIeM:

(z

7)

(y

CocTaBbTe TaOMIITY ICTHHHOCTIL B KauecTBe 0TBeTa BBEINTE KOMIUECTBO CTPOK, B KOTOPBIX F' = (),




Критерии оценивания: 
«5» — 5 заданий верно

«4» — 4 задания верно

«3» — 3 задания верно

«2» — 2 и менее заданий верно

Ответы:

Вариант 1

Задание 1
1. 233E₁₆

2. 101000111101₂

3. 309₁₀

Задание 2
1. 1

2. 4

Вариант 2
Задание 1
1. 3862₁₀

2. 111011000110₂

3. 101000010010₂

Задание 2
1. 1

2. 4

Паспорт

фонда оценочных средств по учебному предмету «Информатика»

среднего общего образования 11 класс

	№ п/п
	Контролируемые разделы (темы)

дисциплины
	Наименование оценочного средства

	1
	Информационное моделирование
	Контрольная работа №1 «Сетевые информационные технологии»

	2
	Алгоритмы и элементы программирования
	Контрольная работа №2 «Алгоритмы и элементы программирования»


Контрольная работа №1 «Сетевые информационные технологии»

11 класс

1.  Модель — это:

а) фантастический образ реальной действительности;

б) материальный или абстрактный заменитель объекта, отражающий его пространственно-временные характеристики;

в) материальный или абстрактный заменитель объекта, отражающий его существенные характеристики;

г) описание изучаемого объекта средствами изобразительного искусства;

д) информация о несущественных свойствах объекта.

2.Математическая модель объекта — это:

а) созданная из какого-либо материала модель, точно отражающая внешние признаки объекта-оригинала;

б) описание в виде схемы внутренней структуры изучаемого объекта;

в) совокупность данных, содержащих информацию о количественных характеристиках объекта и его поведения в виде таблицы;

г) совокупность записанных на языке математики формул, отражающих те или иные свойства объекта-оригинала или его поведение;

д) последовательность электрических сигналов.

3. К информационным моделям, описывающим организацию учебного процесса в школе, можно отнести:

а) классный журнал;

б) расписание уроков;

в) список учащихся школы;

г) перечень школьных учебников;

д) перечень наглядных учебных пособий.

4. Назовите этапы моделирования компьютерной информационной модели:

А)….

Б)…

В)…

5. Закончите предложение:  Величина- это____________

6. Имя величины может быть:

А) логическим  ;

Б)целым и вещественным;

В) смысловым и символьным;

Г) полным и неполным.

7. Основные типы величин:

А) числовой, вещественный, символьный;

Б) числовой , символьный, логический;

В)логический, строковый, числовой;

Г)символьный, логический, межстрочный.

8. Назовите   ещё 2 способа представления зависимостей между величинами
9. Статистика – это:

А) Это объект- заменитель, который в определённых условиях может заменить объект – оригинал;

Б) Модель воспроизводит интересующие нас свойства и характеристики модели;

В) наука о сборе, измерении и анализе массовых количественных данных;

Г) наука о сборе, хранении и передачи информации.

10.Статистические данные:

А) всегда точно определяют данные;

Б) всегда являются приближёнными;

В) всегда округляются до целого числа.

11. Регрессивная модель  - это:

А)  это функция, описывающая зависимость между количественными характеристиками сложных систем;

Б) это совокупность количественных характеристик некоторого объекта и связей между ними, представленными на языке математики;

В)  знания человека об объекте моделирования.

12.Корреляционная зависимость:

А) функция, график которой должен проходить близко к точкам диаграммы эксперементальных данных;

Б) метод наименьших квадратов, используемый для вычисления параметров регрессивной модели;

В)  это статистическая взаимосвязь двух или более случайных величин , каждая из которых подвергается не контролируемому полностью разбросу.

Контрольная работа №1 «Сетевые информационные технологии»

11 класс

Критерии оценивания:

За тестовые задания – по 1б., за каждый верный ответ

За открытые задания – по 1б., за каждый верный ответ

Всего: 14б.

14-10 б. – «5»

9-7 б. – «4»

6-4 б. – «3»

3 и ниже – «2»

Ответы:

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	в
	г
	б
	1.Системный анализ

2.теоретическая информационная модель

3. перевод в компьютерную систему
	Количественная характеристика исследуемого объекта
	в
	б
	Табличный и графический
	в
	б
	а
	в


Контрольная работа №2 «Алгоритмы и элементы программирования»11класс
1. Закончите предложение: Алгоритм – это …

2. Какой из документов можно считать алгоритмом?

а) правила техники безопасности
б) инструкция по приготовлению пищи
в) расписание движения поездов
г) список книг в школьной библиотеке

3. Массовость — это свойство алгоритма, заключающееся в том, что:

а) алгоритм предназначен для множества исполнителей
б) алгоритм может использоваться на множестве однотипных задач
в) алгоритм состоит из множества конечных команд
г) в результате работы алгоритма может получаться множество различных результатов

4. Какую смысловую нагрузку несет блок?

	


а) блок начала-конца алгоритма
б) блок ввода-вывода
в) блок обработки
г) логический блок

5. Какие виды алгоритмов вы знаете?

А)

Б)

В)

6. Закончите предложение: Цикл – это …

7. Как называется алгоритм, в котором команды выполняются одна за другой в порядке их записи?

а) линейный;
б) разветвляющийся;
в) циклический.
8. Что такое разветвляющийся алгоритм?
а) Алгоритм, который содержит последовательность команд, выполняющихся в зависимости от условия.
б) Алгоритм, в котором некоторая серия команд повторяется многократно.
в) Алгоритм, состоящий из последовательности команд.
9. В каком виде алгоритма обязательно присутствует команда ветвления?

а) линейном;
б) разветвляющемся;
в) циклическом.
7. Приведите пример линейного алгоритма.

а) Если на улице идёт дождь, то надо открыть зонт.
б) Чтобы сварить кофе, нужно налить воду в турку, поставить её на огонь и подождать, пока кофе закипит.
в) Пока есть силы, беги марафон.
8. Приведите пример разветвляющегося алгоритма.

а) Чтобы найти площадь прямоугольника, надо умножить его длину на ширину.
б) Если ласточки летают низко, то будет дождь, иначе дождя не будет.
в) Чтобы определить чётное число или нет, нужно разделить его на 2. Если оно делится без остатка, значит оно чётное, иначе — нечётное.
9. Приведите пример циклического алгоритма.

а) Чтобы сделать бутерброд, возьмите кусок хлеба и намажьте маслом.
б) Пока чайник не закипел, подождите немного.
в) Если вы проголодались, съешьте булочку.
Контрольная работа №2 «Алгоритмы и элементы программирования»11класс
Критерии оценивания:

За тестовые задания – по 1б., за каждый верный ответ

За открытые задания – по 1б., за каждый верный ответ

Всего: 14б.

14-10 б. – «5»

9-7 б. – «4»

6-4 б. – «3»

3 и ниже – «2»

ОТВЕТЫ:

№1.1)Точное описание последовательности действий, которые необходимо выполнить для решения задачи. 2) Это точная конечная система предписаний, определяющая содержание и порядок действий исполнителя над некоторыми объектами для получения искомого результата.

№2 Б
№3 Б
№4 Г
№5 линейный, разветвляющийся, циклический
№6 - многократно повторяющаяся часть алгоритма
№7 А
№8 А
№9 Б
№10 Б
№11 Б
№12 Б
