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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
        Рабочая программа по учебному предмету «Изобразительное искусство» для 1- 4 
классов составлена в соответствии со следующими нормативно-правовыми документами: 

 Приказом Министерства и образования и науки РФ «Об утверждении федерального 
государственного образовательного стандарта начального общего образования» от 
31.05.2021 № 286. 

 Основная образовательная программа начального общего образования МБОУ «Школа-
гимназия №39 им. Крейзера Я.Г.» г. Симферополя, утвержденная приказом от 24 июня 
2022г №426. 

 Федеральный перечень учебников, допущенных к использованию при реализации 
имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, 
основного общего, среднего общего образования организациями, осуществляющими 
образовательную деятельность. 

 Учебники на которые ориентирована рабочая программа:  
Коротеева Е. И. / Под ред. Неменского Б. М. «Изобразительное искусство», 1 класс, 
Москва «Просвещение», 2017; 
Коротеева Е. И. / Под ред. Неменского Б. М. «Изобразительное искусство», 2 класс, 
Москва «Просвещение», 2017; 
Коротеева Е. И. / Под ред. Неменского Б. М. «Изобразительное искусство», 3 класс, 
Москва «Просвещение», 2017; 
Коротеева Е. И. / Под ред. Неменского Б. М. «Изобразительное искусство», 4 класс, 
Москва «Просвещение», 2017; 
 
Планируемые результаты освоения учебного предмета 
Планируемые результаты освоения учебного предмета «Изобразительное искусство» на 
уровне начального общего образования. 
ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
ВцентрепримернойпрограммыпоизобразительномуискусствувсоответствиисФГОСначальн
огообразованиянаходится личностное развитие обучающихся, приобщение их к 
российскимтрадиционнымдуховнымценностям,атакжесоциализацияличности. 
Программапризванаобеспечитьдостижениеобучающимися личностныхрезультатов: 
уважения и ценностного отношения к своей Родине — России; 
ценностно-смысловые ориентации и установки отражающие, индивидуально-личностные 
позиции и социально значимые личностные качества; 
духовно-нравственное развитие обучающихся; 
мотивациюкпознаниюиобучению,готовностьксаморазвитиюиактивномуучастиювсоциальн
о-значимойдеятельности; 
позитивный опыт участия в творческой деятельности; интерес к произведениям искусства 
и 
литературы,построеннымнапринципахнравственностиигуманизма,уважительногоотношен
ияиинтересаккультурнымтрадициямитворчеству своего и другихнародов. 
Патриотическое воспитание осуществляется через освоение школьниками содержания 
традиций отечественной культуры, выраженной в её архитектуре, народном, декоративно- 
прикладномиизобразительномискусстве.Урокискусствавоспитываетпатриотизмневдеклара
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тивнойформе,авпроцессе 
конкретныхзнанийокрасотеимудрости,заложенныхвкультурныхтрадициях. 
Гражданское воспитаниеформируется через развитие чувства личной причастности к 
жизни общества и созидающих качеств личности, приобщение обучающихся к ценностям 
отечественной и мировой культуры. Учебный 
предметспособствуетпониманиюособенностейжизниразныхнародовикрасоты 
национальных эстетических идеалов. Коллективные 
творческиеработысоздаютусловиядляразныхформхудожественно-творческой 
деятельности, способствуют пониманию другого человека, становлению чувства личной 
ответственности. 
Духовно-нравственное воспитаниеявляется стержнем художественного развития 
обучающегося, приобщения его кискусству как сфере, концентрирующей в себе духовно-
нравственногопоискчеловечества.Учебныезаданиянаправленына развитие внутреннего 
мира обучающегося и воспитание его эмоционально-образной, чувственной сферы. 
Занятия искусством помогают школьнику обрести социально значимые 
знания.Развитиетворческихспособностейспособствуетростусамосознания, осознания себя 
как личности и членаобщества. 
Эстетическое воспитание — важнейший компонент и 
условиеразвитиясоциальнозначимыхотношенийобучающихся, формирования 
представлений о прекрасном и безобразном, о 
высокоминизком.Эстетическоевоспитаниеспособствуетформированиюценностныхориента
цийшкольниковвотношении кокружающимлюдям,встремлениикихпониманию,атакже в 
отношении к семье, природе, труду, искусству, культурному наследию. 
Ценности познавательной   деятельностивоспитываются 
какэмоциональноокрашенныйинтерескжизнилюдейиприроды.Происходитэтовпроцессераз
витиянавыковвосприятия и художественной рефлексии своих наблюдений в 
художественно-творческой деятельности. Навыки исследовательской деятельности 
развиваются при выполнении заданий культурно-историческойнаправленности. 
Экологическое воспитаниепроисходит в процессе художественно-
эстетическогонаблюденияприродыиеёобразавпроизведенияхискусства.Формированиеэсте
тическихчувствспособствует активному неприятию действий, приносящих вред 
окружающейсреде.  
Трудовое воспитаниеосуществляется в процессе личной художественно-
творческойработыпоосвоениюхудожественных материалов и удовлетворения от создания 
реального, практического продукта. Воспитываются стремление достичьрезультат, 
упорство, творческая инициатива, понимание эстетики трудовой деятельности. Важны 
также умения сотрудничать с одноклассниками, работать в команде, выполнять 
коллективнуюработу—обязательныетребованиякопределённымзаданиям попрограмме. 
МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
Овладение универсальными познавательнымидействиями 
Пространственные представления и сенсорные способности: 
характеризовать форму предмета, конструкции; 
выявлять доминантные черты (характерные особенности) в визуальном образе; 
сравниватьплоскостныеипространственныеобъектыпозаданнымоснованиям; 
находить ассоциативные связи между визуальными образами разных форм и предметов; 



4 
 

сопоставлятьчастиицелоеввидимомобразе,предмете,конструкции; 
анализироватьпропорциональныеотношениячастейвнутри целого и предметов 
междусобой; 
обобщать форму составной конструкции; 
выявлять и анализировать ритмические отношения в 
пространствеивизображении(визуальномобразе)наустановленныхоснованиях; 
абстрагировать образ реальности при построении плоской композиции; 
соотносить тональные отношения (тёмное — светлое) в пространственных и плоскостных 
объектах; 
выявлять и анализировать эмоциональное воздействие 
цветовыхотношенийвпространственнойсредеиплоскостномизображении. 
Базовые логические и исследовательские действия: 
проявлять исследовательские, экспериментальныедействия в процессе освоения 
выразительных свойств различных художественныхматериалов; 
проявлять творческие экспериментальные действия в процессе самостоятельного 
выполнения художественных заданий; проявлять исследовательские и аналитические 
действия на основе определённых учебных установок в процессе восприятия 
произведений изобразительного искусства, архитектуры и 
продуктов детского художественного творчества; 
использовать наблюдения для получения информации об 
особенностяхобъектовисостоянияприроды,предметногомира человека, городскойсреды; 
анализировать и оценивать с позиций эстетических категорий явления природы и 
предметно-пространственную среду жизни человека; 
формулировать выводы, соответствующие эстетическим, аналитическим и другим 
учебным установкам по результатам проведённого наблюдения; 
использоватьзнаково-символическиесредствадлясоставления орнаментов и 
декоративныхкомпозиций; 
классифицироватьпроизведенияискусстваповидами,соответственно, по назначению в 
жизнилюдей; 
классифицировать произведения изобразительного искусства по жанрам в качестве 
инструмента анализа содержания произведений; 
ставить и использовать вопросы как исследовательский инструмент познания. 
Работа с информацией: 
использовать электронные образовательные ресурсы; 
уметьработатьсэлектроннымиучебникамииучебнымипособиями; 
выбирать источник для получения информации:поисковые 
системыИнтернета,цифровыеэлектронныесредства,справочники, художественные 
альбомы и детскиекниги; 
анализировать,интерпретировать,обобщатьисистематизировать информацию, 
представленную в произведенияхискусства, текстах, таблицах исхемах; 
самостоятельно готовить информацию на заданную иливыбранную тему и представлять её 
в различных видах:рисунках и эскизах, электронныхпрезентациях; 
осуществлять виртуальные путешествия по архитектурным памятникам, в отечественные 
художественные музеи и зарубежные художественные музеи (галереи) на основе 
установок и квестов, предложенных учителем; 
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соблюдатьправилаинформационнойбезопасностиприработе в сетиИнтернет. 
 Овладение универсальными коммуникативными действиями Обучающиеся 
должны овладеть следующими действиями: 
пониматьискусствовкачествеособогоязыкаобщения— 
межличностного (автор — зритель), между поколениями,между народами; 
вести диалог и участвовать в дискуссии, проявляя 
уважительноеотношениекоппонентам,сопоставлятьсвоисуждения с суждениями 
участников общения, выявляя и корректно 
отстаиваясвоипозициивоценкеипониманииобсуждаемогоявления; 
находить общее решение и разрешать конфликты наоснове 
общихпозицийиучётаинтересоввпроцессесовместнойхудожественнойдеятельности; 
демонстрироватьиобъяснятьрезультатысвоеготворческого, художественного или 
исследовательскогоопыта; 
анализироватьпроизведениядетскогохудожественноготворчества с позиций их содержания 
и в соответствии с учебной задачей, поставленнойучителем; 
признавать своё и чужое право на ошибку, развивать свои способности сопереживать, 
понимать намерения ипереживания свои и другихлюдей; 
взаимодействовать, сотрудничать в процессе коллективной работы, принимать цель 
совместной деятельности и строить 
действияпоеёдостижению,договариваться,выполнятьпоручения,подчиняться,ответственно
относитьсяксвоейзадачепо достижению общегорезультата. 
 Овладение универсальными регулятивными действиями Обучающиеся должны 
овладеть следующими действиями: 
внимательноотноситьсяивыполнятьучебныезадачи,поставленные учителем; 
соблюдатьпоследовательностьучебныхдействийпривыполнениизадания; 
уметьорганизовыватьсвоёрабочееместодляпрактической работы, сохраняя порядок в 
окружающем пространстве и бережно относясь к используемымматериалам; 
соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей 
деятельности в процессе достижения результата. 
ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
Предметныерезультатысформулированыпогодамобучения на основе модульного 
построения содержания в соответствии с Приложением № 8 к Федеральному 
государственному образовательному стандарту начального общего образования, 
утверждённомуприказомМинистерствапросвещенияРоссийскойФедерации. 
1 КЛАСС 
Модуль «Графика» 
Осваивать навыки применения свойствпростых графических материалов в 
самостоятельной творческой работе вусловияхурока. 
Приобретать первичный опыт в создании графического рисунка на основе знакомства со 
средствами изобразительного языка. 
Приобретатьопытаналитическогонаблюденияформыпредмета, опыт обобщения и 
геометризации наблюдаемой формы как основы обучениярисунку. 
Приобретать опыт создания рисунка простого (плоского) предмета с натуры. 
Учиться анализировать соотношения пропорций, визуально сравнивать пространственные 
величины. 
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Приобретатьпервичныезнанияинавыкикомпозиционного расположения изображения 
налисте. 
Уметь выбирать вертикальный или горизонтальный формат листа для выполнения 
соответствующих задач рисунка. 
Воспринимать учебную задачу, поставленную учителем, и решать её в своей 
практической художественной деятельности. 
Уметь обсуждать результаты своей практической работы и работы товарищей с позиций 
соответствия их поставленной учебнойзадаче,спозицийвыраженноговрисункесодержания 
играфическихсредствеговыражения(врамкахпрограммного материала). 
Модуль «Живопись» 
Осваивать навыки работы красками «гуашь» в условиях урока. 
Знать три основных цвета; обсуждать и называть ассоциативные представления, которые 
рождает каждый цвет. 
 Осознавать эмоциональное звучание цвета и уметь формулировать своё мнение с 
опорой на опыт жизненных ассоциаций. 
Приобретать опыт экспериментирования, исследования результатов смешения красок и 
получения нового цвета. 
Веститворческуюработуназаданнуютемусопоройназрительные впечатления, 
организованныепедагогом. 
Модуль «Скульптура» 
Приобретать опыт аналитического наблюдения, 
поискавыразительныхобразныхобъёмныхформвприроде(облака,камни, коряги, формы 
плодов идр.). 
Осваивать первичные приёмы лепки из пластилина, приобретать представления о 
целостной форме в объёмном изображении. 
Овладеватьпервичныминавыкамибумагопластики—
созданияобъёмныхформизбумагипутёмеёскладывания,надрезания, закручивания идр. 
Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 
Уметьрассматриватьиэстетическихарактеризоватьразличные примеры узоров в природе (в 
условиях урока на основе 
фотографий);приводитьпримеры,сопоставлятьиискатьассоциациисорнаментамивпроизвед
енияхдекоративно-прикладногоискусства. 
Различать виды орнаментов по изобразительным мотивам: растительные, геометрические, 
анималистические. 
Учиться использовать правила симметрии в своей художественной деятельности. 
Приобретать опыт создания орнаментальной декоративной композиции (стилизованной: 
декоративный цветок или птица). 
Приобретать знания о значении и назначении украшений в жизни людей. 
Приобретать представления о глиняных игрушках 
отечественныхнародныххудожественныхпромыслов(дымковская, каргопольская игрушки 
или по выбору учителя с учётом местных промыслов) и опыт практической 
художественной деятельности по мотивам игрушки выбранногопромысла. 
Иметьопытисоответствующиевозрастунавыкиподготовки и оформления общегопраздника. 
Модуль «Архитектура» 
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Рассматриватьразличныепроизведенияархитектурывокружающеммире(пофотографиямвус
ловияхурока);анализироватьихарактеризоватьособенностиисоставныечастирассматриваем
ыхзданий. 
Осваиватьприёмыконструированияизбумаги,складывания объёмных простых 
геометрическихтел. 
Приобретать опыт пространственного макетирования (сказочный город) в форме 
коллективной игровой деятельности. 
Приобретатьпредставленияоконструктивнойосновелюбого предмета и первичные навыки 
анализа егостроения. 
Модуль «Восприятие произведений искусства» 
Приобретатьумениярассматривать,анализироватьдетские 
рисункиспозицийихсодержанияисюжета,настроения,композиции(расположенияналисте),ц
вета,атакжесоответствия учебной задаче, поставленнойучителем. 
Приобретатьопытэстетическогонаблюденияприродынаоснове эмоциональных 
впечатлений с учётом учебных задач и визуальной установкиучителя. 
Приобретатьопытхудожественногонаблюденияпредметной среды жизни человека в 
зависимости от поставленной аналитической и эстетической задачи(установки). 
Осваиватьопытэстетическоговосприятияианалитического наблюдения 
архитектурныхпостроек. 
Осваивать опыт эстетического, эмоционального общения со станковой картиной, 
понимать значение зрительских умений и специальных знаний; приобретать опыт 
восприятия картин со сказочным сюжетом (В. М. Васнецова, М. А. Врубеля идругих 
художников по выбору учителя), а также произведений   с ярко выраженным 
эмоциональным настроением (например, натюрморты В. Ван Гога или А.Матисса). 
Осваивать новый опыт восприятия художественных иллюстраций в детских книгах и 
отношения к ним в соответствии с учебной установкой. 
Модуль «Азбука цифровой графики» 
Приобретать опыт создания фотографий с целью эстетического и целенаправленного 
наблюдения природы. 
Приобретать опыт обсуждения фотографий с точки зрения того, с какой целью сделан 
снимок, насколько значимо его содержание и какова композиция в кадре. 
2 КЛАСС 
Модуль «Графика» 
Осваивать особенности и приёмы работы новыми 
графическимихудожественнымиматериалами;осваиватьвыразительные свойства твёрдых, 
сухих, мягких и жидких графических материалов. 
Приобретать навыки изображения на основе разной по характеру и способу наложения 
линии. 
Овладеватьпонятием«ритм»инавыкамиритмическойорганизацииизображениякакнеобходи
мойкомпозиционнойосновы выражениясодержания. 
Осваиватьнавыквизуальногосравненияпространственных величин, приобретать умения 
соотносить пропорции в рисунках птиц и животных (с опорой на зрительские 
впечатленияи анализ). 
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Приобретатьумениевестирисунокснатуры,видетьпропорции объекта, расположение его в 
пространстве; располагать изображениеналисте,соблюдаяэтапыведениярисунка,осваивая 
навыкштриховки. 
Модуль «Живопись» 
Осваиватьнавыкиработыцветом,навыкисмешениякрасок, пастозное плотное и прозрачное 
нанесение краски; осваивать разныйхарактермазковидвиженийкистью,навыкисоздания 
выразительной фактуры и кроющие качествагуаши. 
Приобретать опыт работы акварельной краской ипонимать особенности работы 
прозрачнойкраской. 
Знатьназванияосновныхисоставныхцветовиспособыполучения разных оттенков 
составногоцвета. 
Различатьисравниватьтёмныеисветлыеоттенкицвета;осваиватьсмешениецветныхкрасоксбе
лойичёрной(дляизменения ихтона). 
Знать о делении цветов на тёплые и холодные; уметь различать и сравнивать тёплые и 
холодные оттенки цвета. 
Осваиватьэмоциональнуювыразительностьцвета:цветзвонкий и яркий, радостный; цвет 
мягкий, «глухой» и мрачный    идр. 
Приобретать опыт создания пейзажей, передающих разные 
состоянияпогоды(туман,грозуидр.)наосновеизменениятонального звучания цвета; 
приобретать опыт передачиразного цветового состоянияморя. 
Уметь в изображении сказочных персонажей выразить их характер (герои сказок добрые и 
злые, нежные и грозные); обсуждать, объяснять, какими художественными средствами 
удалось показать характер сказочных персонажей. 
Модуль «Скульптура» 
Познакомиться с традиционными игрушками одного из народных художественных 
промыслов; освоить приёмы ипоследовательность лепки игрушки в традициях выбранного 
промысла; выполнить в технике лепки фигурку сказочного зверя 
помотивамтрадицийвыбранногопромысла(повыбору:филимоновская, абашевская, 
каргопольская, дымковская игрушки или с учётом местныхпромыслов). 
Знатьобизмененияхскульптурногообразаприосмотрепроизведения с разныхсторон. 
Приобретатьвпроцесселепкиизпластилинаопытпередачи 
движенияцельнойлепнойформыиразногохарактерадвижения этой формы 
(изображениязверушки). 
Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 
Рассматривать,анализироватьиэстетическиоцениватьразнообразие форм в природе, 
воспринимаемых какузоры. 
Сравнивать,сопоставлятьприродныеявления—узоры(капли, снежинки, паутинки, роса на 
листьях, серёжки во времяцветения деревьев и др.) — с рукотворными произведениями 
декоративногоискусства(кружево,шитьё,ювелирныеизделия идр.). 
Приобретатьопытвыполненияэскизагеометрическогоорнамента кружева или вышивки на 
основе природныхмотивов. 
Осваиватьприёмыорнаментальногооформлениясказочных 
глиняныхзверушек,созданныхпомотивамнародногохудожественногопромысла(повыбору:
филимоновская,абашевская, каргопольская, дымковская игрушки или с учётом местных 
промыслов). 
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Приобретатьопытпреобразованиябытовыхподручныхнехудожественных материалов в 
художественные изображения и поделки. 
Рассматривать,анализировать,сравниватьукрашениячеловека на примерах иллюстраций к 
народным сказкам лучших художников-иллюстраторов(например,И.Я.Билибина),когда 
украшения не только соответствуют народным традициям,но 
ивыражаютхарактерперсонажа;учитьсяпонимать,чтоукрашения человека рассказывают о 
нём, выявляют особенности его характера, его представления о красоте. 
Приобретать опыт выполнения красками рисунков украшений народных былинных 
персонажей. 
Модуль «Архитектура» 
Осваиватьприёмысозданияобъёмныхпредметовизбумаги и объёмного декорирования 
предметов избумаги. 
Участвоватьвколлективнойработепопостроениюизбумаги 
пространственногомакетасказочногогородаилидетскойплощадки. 
Рассматривать, характеризовать конструкцию архитектурных строений (по фотографиям в 
условиях урока), указывая составные части и их пропорциональные соотношения. 
Осваиватьпониманиеобразаздания,тоестьегоэмоциональноговоздействия. 
Рассматривать,приводитьпримерыиобсуждатьвидразных 
жилищ,домиковсказочныхгероеввиллюстрацияхизвестных 
художниковдетскойкниги,развиваяфантазиюивниманиек архитектурнымпостройкам. 
Приобретатьопытсочиненияиизображенияжильядляразныхпосвоемухарактеругероевлитер
атурныхинародныхсказок. 
Модуль «Восприятие произведений искусства» 
Обсуждатьпримерыдетскогохудожественноготворчествас точки зрения выражения в них 
содержания, 
настроения,расположенияизображениявлисте,цветаидругихсредствхудожественнойвырази
тельности,атакжеответанапоставленную учебнуюзадачу. 
Осваивать и развивать умения вести эстетическое наблюдение явлений природы, а также 
потребность в таком наблюдении. 
Приобретатьопытэстетическогонаблюденияихудожественного анализа произведений 
декоративного искусства и их 
орнаментальнойорганизации(кружево,шитьё,резьбаироспись по дереву и ткани, чеканка 
идр.). 
Приобретатьопытвосприятия,эстетическогоанализапроизведений отечественных 
художников-пейзажистов (И. И.Левитана, И. И. Шишкина, И. К. Айвазовского, А. И. 
Куинджи, Н. П. Крымова и других по выбору учителя), а также художников-анималистов 
(В. В. Ватагина, Е. И. Чарушина и других по выборуучителя). 
Приобретатьопытвосприятия,эстетическогоанализапроизведений живописи 
западноевропейских художников с активным, ярким выражением настроения (В. Ван Гога, 
К. Моне, А. Матисса и других по выборуучителя). 
Знать имена и узнавать наиболее известные произведения художников И. И. Левитана, И. 
И. Шишкина, И. К. Айвазовского,В.М.Васнецова,В.В.Ватагина,Е.И.Чарушина(идругих по 
выборуучителя). 
Модуль «Азбука цифровой графики» 
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Осваиватьвозможностиизображенияспомощьюразныхвидов линий в программе Paint (или 
другом графическом редакторе). 
Осваиватьприёмытрансформацииикопированиягеометрических фигур в программе Paint, а 
также построения из них простых рисунков илиорнаментов. 
Осваивать в компьютерном редакторе (например, Paint)инструменты и техники — 
карандаш, кисточка, ластик,заливка идр.—
исоздаватьпростыерисункииликомпозиции(например, образдерева). 
Осваивать композиционное построение кадра 
прифотографировании:расположениеобъектавкадре,масштаб,доминанта. Участвовать в 
обсуждении композиционного построениякадра в фотографии. 
3 КЛАСС 
Модуль «Графика» 
Приобретать представление о художественном оформлении книги, о дизайне книги, 
многообразии форм детских книг, о работехудожников-иллюстраторов. 
Получатьопытсозданияэскизакнижки-игрушкинавыбранный сюжет: рисунок обложки с 
соединением шрифта (текста) и изображения, рисунок заглавной буквицы, создание 
иллюстраций, размещение текста и иллюстраций наразвороте. 
Узнавать об искусстве шрифта и образных 
(изобразительных)возможностяхнадписи,оработехудожниканадшрифтовойкомпозицией. 
Создаватьпрактическуютворческуюработу—поздравительную открытку, совмещая в ней 
шрифт иизображение. 
Узнавать о работе художников над плакатами и афишами. Выполнять творческую 
композицию — эскиз афиши к выбранному спектаклю или фильму. 

Узнаватьосновныепропорциилицачеловека,взаимноерасположение частейлица. 
Приобретать опыт рисования портрета (лица) человека. 

Создавать маску сказочного персонажа с ярко выраженным характером лица (для 
карнавала или спектакля). 

Модуль «Живопись» 

Осваивать приёмы создания живописной композиции (натюрморта) по наблюдению 
натуры или по представлению. 

Рассматривать, эстетически анализировать сюжет и композицию, эмоциональное 
настроение в натюрмортах известных отечественных художников. 

Приобретать опыт создания творческой живописной работы — натюрморта с ярко 
выраженным настроением или «натюрморта-автопортрета». 

Изображать красками портрет человека с опорой на натуру или по представлению. 
Создаватьпейзаж,передаваявнёмактивноесостояниеприроды. 
Приобрестипредставлениеодеятельностихудожникавтеатре. 
Создатькраскамиэскиззанавесаилиэскиздекорацийквыбранномусюжету. 
Познакомитьсясработойхудожниковпооформлениюпраздников. 
Выполнить тематическую композицию «Праздник в городе» на основе наблюдений, по 

памяти и по представлению. 

Модуль «Скульптура» 

Приобрестиопыттворческойработы:лепкасказочногоперсонажанаосновесюжетаизвестн
ойсказки(илисозданиеэтого персонажа в технике бумагопластики, по выборуучителя). 
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Учитьсясоздаватьигрушкуизподручногонехудожественного материала путём 
добавления к ней необходимых деталей и тем самым «одушевленияобраза». 

Узнавать о видах скульптуры: скульптурные памятники, 
парковаяскульптура,мелкаяпластика,рельеф(видырельефа). 
Приобретать опыт лепки эскиза парковой скульптуры. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Узнаватьосозданииглинянойидеревяннойпосуды:народные художественные промыслы 
Гжель иХохлома. 

Знать и уметь объяснять назначение основных видов пространственных искусств: 
изобразительных видов искусства— 
живописи,графики,скульптуры;архитектуры,дизайна,декоративно-прикладных видов 
искусства, а также деятельности художника в кино, в театре, напразднике. 

Знатьиуметьназыватьосновныежанрыживописи,графики и скульптуры, определяемые 
предметомизображения. 

Знатьименакрупнейшихотечественныххудожников-пейзажистов: И. И. Шишкина, И. 
И. Левитана, А. К. Саврасова, В. Д. Поленова, А. И. Куинджи, И. К. Айвазовского и 
других (по выбору учителя), приобретать представления об их произведениях. 

Осуществлять виртуальные интерактивные путешествия в художественные музеи, 
участвовать в исследовательских квестах,в обсуждении впечатлений от виртуальных 
путешествий. 

Знать имена крупнейших отечественных портретистов: В. И. Сурикова, И. Е. Репина, 
В. А. Серова и других (по выбору учителя), приобретать представления об их 
произведениях. 

Пониматьзначениемузеевиназывать,указывать,гденаходятся и чему посвящены их 
коллекции: Государственная 
Третьяковскаягалерея,ГосударственныйЭрмитаж,Государственный Русский музей, 
Государственный музей изобразительных искусств имени А. С.Пушкина. 

Знать, что в России много замечательных художественных музеев, иметь 
представление о коллекциях своих региональных музеев. 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Осваиватьприёмыработывграфическомредактореслиниями, геометрическими 
фигурами, инструментами традиционногорисования. 

Применять получаемые навыки для усвоенияопределённых 
учебныхтем,например:исследованиясвойствритмаипостроенияритмическихкомпозиций,с
оставленияорнаментовпутём различных повторений рисунка узора, простого повторения 
(раппорт),экспериментируянасвойствахсимметрии;создание паттернов. 

Осваиватьспомощьюсозданиясхемылицачеловекаегоконструкцию и пропорции; 
осваивать с помощью графического редактора схематическое изменение мимикилица. 

Осваиватьприёмысоединенияшрифтаивекторногоизображенияприсозданиипоздравите
льныхоткрыток,афишиидр. 

Осваивать приёмы редактирования цифровыхфотографий с помощью компьютерной 
программы Picture Manager (или 
другой):изменениеяркости,контрастаинасыщенностицвета; обрезка изображения, 
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поворот,отражение. 
Осуществлятьвиртуальныепутешествиявотечественныехудожественныемузеии,возмож

но,знаменитыезарубежныехудожественные музеи на основе установок и квестов, 
предложенныхучителем. 

4 КЛАСС 

Модуль «Графика» 

Осваивать правила линейной и воздушной перспективы и применять их в своей 
практической творческой деятельности. Изучать основные пропорции фигуры человека, 
пропорциональные отношения отдельных частей фигуры и учиться применять эти 
знания в своих рисунках. 

Приобретатьпредставлениеотрадиционныходеждахразных народов и представление о 
красоте человека в разных 
культурах;применятьэтизнаниявизображенииперсонажейсказаний 
илегендилипростопредставителейнародовразныхкультур. 

Создавать зарисовки памятников отечественной имировой архитектуры. 

Модуль «Живопись» 

Выполнятьживописноеизображениепейзажейразныхклиматических зон (пейзаж гор, 
пейзаж степной или пустынной зоны, пейзаж, типичный для среднерусскойприроды). 

Передаватьвизображениинародныепредставленияокрасотечеловека,создаватьобразжен
щиныврусскомнародномкостюме и образ мужчины в народномкостюме. 

Приобретать опыт создания портретов женских и мужских, портрета пожилого 
человека, детского портрета или автопортрета, портрета персонажа (по представлению из 
выбранной культурной эпохи). 

Создаватьдвойнойпортрет(например,портретматерииребёнка). 
Приобретатьопытсозданиякомпозициинатему«Древнерусскийгород». 
Участвоватьвколлективнойтворческойработепосозданию композиционного панно 

(аппликации из индивидуальныхрисунков) на темы народных праздников (русского 
народного праздника и традиционных праздников у разных народов),  
вкоторыхвыражаетсяобобщённыйобразнациональнойкультуры. 

Модуль«Скульптура» 

Лепка из пластилина эскиза памятника выбранному герою или участие в коллективной 
разработке проекта макета мемориального комплекса (работа выполняется после 
освоения собранного материала о мемориальных комплексах, существующих в 
нашейстране). 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Исследоватьиделатьзарисовкиособенностей,характерных для орнаментов разных 
народов или исторических эпох (особенности символов и стилизованных мотивов); 
показать в рисунках традиции использования орнаментов в архитектуре, 
одежде,оформлениипредметовбытауразныхнародов,вразныеэпохи. 

Изучитьипоказатьвпрактическойтворческойработеорнаменты, традиционные мотивы и 
символы русской народной культуры(вдеревяннойрезьбеиросписиподереву,вышивке, 
декореголовныхуборов,орнаментах,которыехарактерныдля предметовбыта). 
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Получить представления о красоте русского народного костюма и головных женских 
уборов, особенностях мужской одеждыразныхсословий,атакжеосвязиукрашениякостюма 
мужчины с родом его занятий и положением вобществе. 

Познакомиться с женским и мужским костюмами в 
традицияхразныхнародов,сосвоеобразиемодеждывразныхкультурах и в разныеэпохи. 

Модуль «Архитектура» 

Получить представление о конструкции традиционных жилищ у разных народов, об их 
связи с окружающей природой. 

Познакомитьсясконструкциейизбы—традиционногодеревянного жилого дома — и 
надворных построек; уметь строить 
избумагиилиизображатьконструкциюизбы;пониматьиуметь объяснять тесную связь 
декора (украшений) избы с 
функциональнымзначениемтехжедеталей:единствокрасотыипользы. Иметь 
представления о конструктивных особенностяхпереносного жилища — юрты. 

Иметьзнания,уметьобъяснятьиизображатьтрадиционную конструкцию здания 
каменного древнерусского храма; знать примеры наиболее значительных древнерусских 
соборов игде они находятся; иметь представление о красоте 
иконструктивныхособенностяхпамятниковрусскогодеревянногозодчества. Иметь 
представления об устройстве и красоте 
древнерусскогогорода,егоархитектурномустройствеижизнивнёмлюдей. Знать основные 
конструктивные черты древнегреческого 
храма,уметьегоизобразить;иметьобщее,целостноеобразное 
представление о древнегреческой культуре. 

Иметь представление об основных характерных чертаххрамовых сооружений, 
характерных для разных культур: готический (романский) собор в европейских городах, 
буддийская пагода, мусульманская мечеть; уметь изображатьих. 

Пониматьиуметьобъяснять,вчёмзаключаетсязначимость для современных людей 
сохранения архитектурных памятников и исторического образа своей и 
мировойкультуры. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Формировать восприятие произведений искусства на темы 
историиитрадицийрусскойотечественнойкультуры(произведения В. М. Васнецова, А. М. 
Васнецова, Б. М. Кустодиева, 
В.И.Сурикова,К.А.Коровина,А.Г.Венецианова,А.П.Рябушкина, И. Я. Билибина и других 
по выборуучителя). 

Иметь образные представления о каменном древнерусском 
зодчестве(МосковскийКремль,Новгородскийдетинец,Псковский кром, Казанский кремль 
и другие с учётом местных архитектурных комплексов, в том числе монастырских), о 
памятниках русского деревянного зодчества (архитектурный комплекс на островеКижи). 

Узнавать соборы Московского Кремля, Софийский собор в Великом Новгороде, храм 
Покрова на Нерли. 

Уметь называть и объяснять содержание памятника К. Минину и Д. Пожарскому 
скульптора И. П. Мартоса в Москве. 
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Знать и узнавать основные памятники наиболее значимых 
мемориальныхансамблейиуметьобъяснятьихособоезначение 
вжизнилюдей(мемориальныеансамбли:МогилаНеизвестного СолдатавМоскве;памятник-
ансамбль«ГероямСталинградской битвы» на Мамаевом кургане; «Воин-освободитель» в 
берлинском Трептов-парке; Пискарёвский мемориал в Санкт-
Петербургеидругиеповыборуучителя);знатьоправилахповедения при посещении 
мемориальныхпамятников иметь представления об архитектурных, декоративных и 
изобразительных произведениях в культуре Древней Греции, других культурах Древнего 
мира, в том числе Древнего Востока; уметь обсуждать эти произведения. 

Узнавать, различать общий вид и представлять основные компоненты конструкции 
готических (романских) соборов; знать особенности архитектурного устройства 
мусульманских мечетей; иметь представление об архитектурном своеобразии здания 
буддийской пагоды. 

Приводитьпримерыпроизведенийвеликихевропейскиххудожников:ЛеонардодаВинчи,Р
афаэля,Рембрандта,Пикассо и других (по выборуучителя). 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Осваиватьправилалинейнойивоздушнойперспективыспомощью графических 
изображений и их варьирования в компьютерной программе Paint: изображение линии 
горизонта и точки схода, перспективных сокращений, цветовых и тональныхизменений. 

Моделировать в графическом редакторе с помощьюинструментов геометрических 
фигур конструкцию традиционного 
крестьянскогодеревянногодома(избы)иразличныеварианты егоустройства. 

Использоватьпоисковуюсистемудлязнакомствасразными видами деревянного дома на 
основе избы и традициями и её украшений. 

Осваиватьстроениеюрты,моделируяеёконструкциювграфическомредактореспомощьюи
нструментовгеометрических фигур, находить в поисковой системе разнообразные 
модели юрты, её украшения, внешний и внутренний видюрты. 

Моделировать в графическом редакторе с помощьюинструментов геометрических 
фигур конструкции храмовых зданий 
разныхкультур(каменныйправославныйсоборсзакомарами, со сводами-нефами, главой, 
куполом; готический или романский собор; пагода;мечеть). 

Построить пропорции фигуры человека в графическом редакторе с помощью 
геометрических фигур или на линейной основе; изобразить различные фазы движения, 
двигая части фигуры (при соответствующих технических условиях создать анимацию 
схематического движения человека). 

Освоитьанимациюпростогоповторяющегосядвиженияизображения в виртуальном 
редактореGIF-анимации. 

ОсвоитьипроводитькомпьютерныепрезентациивпрограммеPowerPointпотемамизучаем
огоматериала,собираявпоисковыхсистемахнужныйматериал,илинаосновесобственных 
фотографийифотографийсвоихрисунков;делатьшрифтовые 
надписинаиболееважныхопределений,названий,положений, которые надо помнить 
изнать. 

Совершатьвиртуальныетематическиепутешествияпохудожественным музеяммира. 
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СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОЕ ИСКУССТВО» 

1 КЛАСС (33 ч) 

Модуль «Графика» 

Расположение изображения на листе. Выбор вертикального 
илигоризонтальногоформаталиставзависимостиотсодержанияизображения. 

Разныевидылиний.Линейныйрисунок.Графическиематериалы для линейного рисунка и 
их особенности. Приёмы рисованиялинией. 
Рисование с натуры: разные листья и их форма. 

Представлениеопропорциях:короткое—длинное.Развитие 
навыкавидениясоотношениячастейцелого(наосноверисунковживотных). 

Графическое пятно (ахроматическое) и представление о силуэте. Формирование 
навыка видения целостности. Цельная форма и её части. 

Модуль «Живопись» 

Цвет как одно из главных средств выражения в изобразительном искусстве. Навыки 
работы гуашью в условиях урока. Краски «гуашь», кисти, бумага цветная и белая. 

Триосновныхцвета.Ассоциативныепредставления,связанные с каждым цветом. Навыки 
смешения красок и получение новогоцвета. 

Эмоциональнаявыразительностьцвета,способывыражение настроения в 
изображаемомсюжете. 

Живописноеизображениеразныхцветковпопредставлению 
ивосприятию.Развитиенавыковработыгуашью.Эмоциональная выразительностьцвета. 

Тематическая композиция «Времена года». Контрастные цветовые состояния времён 
года. Живопись (гуашь),аппликация или смешаннаятехника. 

Техника монотипии. Представления о симметрии. Развитие воображения. 

Модуль «Скульптура» 

Изображение в объёме. Приёмы работы с пластилином; дощечка, стек, тряпочка. 
Лепказверушекизцельнойформы(черепашки,ёжика,зайчика, птички и др.). Приёмы 

вытягивания, вдавливания, сгибания,скручивания. 
Лепкаигрушки,характернойдляодногоизнаиболееизвестных народных художественных 

промыслов (дымковская или каргопольская игрушка или по выбору учителя с учётом 
местныхпромыслов). 

Бумажнаяпластика.Овладениепервичнымиприёмаминадрезания, 
закручивания,складывания. 
Объёмная аппликация из бумаги и картона. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Узорывприроде.Наблюдениеузороввживойприроде(вусловияхуроканаосновефотографи
й).Эмоционально-эстетическое восприятие объектов действительности. Ассоциативное 
сопоставление с орнаментами в предметах декоративно-прикладногоискусства. 

Узорыиорнаменты,создаваемыелюдьми,иразнообразиеих 
видов.Орнаментыгеометрическиеирастительные.Декоративная композиция в круге или 
вполосе. 

Представленияосимметрииинаблюдениееёвприроде.Последовательное ведение работы 



16 
 

над изображением бабочкипо 
представлению,использованиелиниисимметрииприсоставлении узоракрыльев. 

Орнамент,характерныйдляигрушекодногоизнаиболееизвестных народных 
художественных промыслов: дымковская или каргопольская игрушка (или по выбору 
учителя с учётом местныхпромыслов). 

Дизайн предмета: изготовление нарядной упаковки путём складывания бумаги и 
аппликации. 

Оригами—созданиеигрушкидляновогоднейёлки.Приёмы складываниябумаги. 

Модуль «Архитектура» 

Наблюдение разнообразных архитектурных зданий в окружающем мире (по 
фотографиям), обсуждение особенностей и составных частей зданий. 

Освоениеприёмовконструированияизбумаги.Складывание объёмных простых 
геометрических тел. Овладение приёмами склеивания, надрезания и вырезания деталей; 
использование приёмасимметрии. 

Макетирование (или аппликация) пространственной среды сказочного города из 
бумаги, картона или пластилина. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Восприятиепроизведенийдетскоготворчества.Обсуждение сюжетного и 
эмоционального содержания детских работ. 

Художественноенаблюдениеокружающегомираприродыи 
предметнойсредыжизничеловекавзависимостиотпоставленной аналитической и 
эстетической задачи наблюдения (установки). 

Рассматривание иллюстраций детской книги на основе содержательных установок 
учителя в соответствии с изучаемой темой. 

Знакомство с картиной, в которой ярко выражено 
эмоциональноесостояние,илискартиной,написаннойнасказочный сюжет (произведения В. 
М. Васнецова, М. А. Врубеля идругие по выборуучителя). 

Художникизритель.Освоениезрительскихуменийнаоснове получаемых знаний и 
творческих практических задач — 
установокнаблюдения.Ассоциацииизличногоопытаучащихся и оценка эмоционального 
содержанияпроизведений. 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Фотографированиемелкихдеталейприроды,выражениеярких зрительныхвпечатлений. 
Обсуждение в условиях урока ученических фотографий,соответствующих 

изучаемойтеме. 

2 КЛАСС (34 ч) 

Модуль «Графика» 

Ритм линий. Выразительность линии. Художественные 
материалыдлялинейногорисункаиихсвойства.Развитиенавыков линейногорисунка. 

Пастель и мелки — особенности и выразительные свойства графических материалов, 
приёмы работы. 

Ритмпятен:освоениеосновкомпозиции.Расположениепятна на плоскости листа: 
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сгущение, разброс, доминанта, равновесие, спокойствие идвижение. 
Пропорции — соотношение частей и целого. Развитие аналитических навыков видения 

пропорций. Выразительные свойства пропорций (на основе рисунков птиц). 
Рисунокснатурыпростогопредмета.Расположениепредмета на листе бумаги. 

Определение формы предмета.Соотношение частей предмета. Светлые и тёмные части 
предмета, тень под предметом. Штриховка. Умение внимательно рассматривать и 
анализировать форму натурногопредмета. 

Графический рисунок животного с активным выражением его характера. 
Аналитическое рассматривание графических произведений анималистического жанра. 

Модуль «Живопись» 

Цветаосновныеисоставные.Развитиенавыковсмешивания 
красокиполученияновогоцвета.Приёмыработыгуашью.Разный характер мазков и 
движений кистью. Пастозное,плотное и прозрачное нанесениекраски. 

Акварельиеёсвойства.Акварельныекисти.Приёмыработы акварелью. 
Цвет тёплый и холодный — цветовой контраст. 

Цветтёмныйисветлый(тональныеотношения).Затемнение цвета с помощью тёмной 
краски и осветление цвета.Эмоциональная выразительность цветовых состояний 
иотношений. 

Цветоткрытый—звонкийиприглушённый,тихий.Эмоциональная 
выразительностьцвета. 

Изображениеприроды(моря)вразныхконтрастныхсостояниях погоды и 
соответствующих цветовых состояниях(туман, нежное утро, гроза, буря, ветер — по 
выбору учителя). Произведения И. К.Айвазовского. 

Изображениесказочногоперсонажасярковыраженнымхарактером (образ мужской 
илиженский). 

Модуль «Скульптура» 

Лепка из пластилины или глины игрушки — сказочного животного по мотивам 
выбранного художественного народного промысла (филимоновская игрушка, 
дымковский петух, каргопольский Полкан и другие по выбору учителя с учётомместных 
промыслов). Способ лепки в соответствии с традициями промысла. 

Лепка животных (кошка, собака, медвежонок и др.) с 
передачейхарактернойпластикидвижения.Соблюдениецельности формы, её 
преобразование и добавлениедеталей. 

Изображение движения и статики в скульптуре: лепка из 
пластилинатяжёлой,неповоротливойилёгкой,стремительной формы. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Наблюдениеузороввприроде(наосновефотографийвусловиях урока): снежинки, 
паутинки, роса на листьях и др. Ассоциативное сопоставление с орнаментами в 
предметахдекоративно прикладногоискусства(кружево,вышивка,ювелирные изделия 
идр.). 
Рисунокгеометрическогоорнаментакружеваиливышивки. 
Декоративнаякомпозиция.Ритмпятенвдекоративнойаппликации. 
Поделки из подручных нехудожественных материалов. Декоративные изображения 
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животных в игрушках народных промыслов; филимоновские, дымковские, каргопольские 
игрушки (и другие по выбору учителя с учётом местных художественных промыслов). 

Декородеждычеловека.Разнообразиеукрашений.Традиционные народные женские и 
мужские украшения. Назначение украшений и их роль в жизнилюдей. 

Модуль «Архитектура» 

Конструированиеизбумаги.Приёмыработысполосойбумаги,разныевариантыскладыван
ия,закручивания,надрезания. Макетирование пространства детскойплощадки. 

Построение игрового сказочного города из бумаги (на основе сворачивания 
геометрических тел — параллелепипедов разной 
высоты,цилиндровспрорезямиинаклейками);завивание,скручиваниеискладываниеполоскиб
умаги(например,гармошкой). Образ здания. Памятники отечественной или 
западноевропейскойархитектурысярковыраженнымхарактеромздания. 
Рисунокдомадлядоброгоилизлогосказочногоперсонажа(ил- 
люстрация сказки по выбору учителя). 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Восприятиепроизведенийдетскоготворчества.Обсуждение сюжетного и 
эмоционального содержания детских работ. 

Художественное наблюдение природы и красивых 
природныхдеталей,анализихконструкциииэмоциональноговоздействия. Сопоставление 
их с рукотворнымипроизведениями. 

Восприятиеорнаментальныхпроизведенийприкладногоискусства (кружево, шитьё, 
резьба и роспись идр.). 

Восприятиепроизведенийживописисактивнымвыражением цветового состояния в 
природе. Произведения И. И. Левитана, А. И. Куинджи, Н. П.Крымова. 

Восприятие произведений анималистического жанра в графике (произведения В. В. 
Ватагина, Е. И. Чарушина и др.)    
ивскульптуре(произведенияВ.В.Ватагина).Наблюдениеживотных с точки зрения их 
пропорций, характера движения, пластики. 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Компьютерные средства изображения. Виды линий (в программе Paint или другом 
графическом редакторе). 

Компьютерныесредстваизображения.Работасгеометрическими фигурами. 
Трансформация и копированиегеометрических фигур в программеPaint. 

Освоение инструментов традиционного рисования (карандаш, кисточка, ластик, 
заливка и др.) в программе Paint на основе простых сюжетов (например, образ дерева). 

Освоение инструментов традиционного рисования в программе Paint на основе темы 
«Тёплый и холодный цвета» (например, «Горящий костёр в синей ночи», «Перо жар-
птицы»   идр.). 

Художественная фотография. Расположение объекта в кадре. Масштаб. Доминанта. 
Обсуждение в условиях урока ученических фотографий, соответствующих изучаемой 
теме. 

3 КЛАСС (34 ч) 
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Модуль «Графика» 

Эскизы обложки и иллюстраций к детской книге сказок (сказка по выбору). Рисунок 
буквицы. Макет книги-игрушки. Совмещение изображения и текста. Расположение 
иллюстраций и текста на развороте книги. 

Поздравительная открытка. Открытка-пожелание. 
Композицияоткрытки:совмещениетекста(шрифта)иизображения. Рисунок открытки 
илиаппликация. 

Эскизплакатаилиафиши.Совмещениешрифтаиизображения. Особенности 
композицииплаката. 

Художественное наблюдение природы и красивых 
природныхдеталей,анализихконструкциииэмоциональноговоздействия. Сопоставление 
их с рукотворнымипроизведениями. 

Восприятиеорнаментальныхпроизведенийприкладногоискусства (кружево, шитьё, 
резьба и роспись идр.). 

Восприятиепроизведенийживописисактивнымвыражением цветового состояния в 
природе. Произведения И. И. Левитана, А. И. Куинджи, Н. П.Крымова. 

Восприятие произведений анималистического жанра в графике (произведения В. В. 
Ватагина, Е. И. Чарушина и др.)    
ивскульптуре(произведенияВ.В.Ватагина).Наблюдениеживотных с точки зрения их 
пропорций, характера движения, пластики. 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Компьютерные средства изображения. Виды линий (в программе Paint или другом 
графическом редакторе). 

Компьютерныесредстваизображения.Работасгеометрическими фигурами. 
Трансформация и копированиегеометрических фигур в программеPaint. 

Освоение инструментов традиционного рисования (карандаш, кисточка, ластик, 
заливка и др.) в программе Paint на основе простых сюжетов (например, образ дерева). 

Освоение инструментов традиционного рисования в программе Paint на основе темы 
«Тёплый и холодный цвета» (например, «Горящий костёр в синей ночи», «Перо жар-
птицы» идр.). 

Художественная фотография. Расположение объекта в кадре. Масштаб. Доминанта. 
Обсуждение в условиях урока ученических фотографий, соответствующих изучаемой 
теме. 

3 КЛАСС (34 ч) 

Модуль «Графика» 

Эскизы обложки и иллюстраций к детской книге сказок (сказка по выбору). Рисунок 
буквицы. Макет книги-игрушки. Совмещение изображения и текста. Расположение 
иллюстраций и текста на развороте книги. 

Поздравительная открытка. Открытка-пожелание. 
Композицияоткрытки:совмещениетекста(шрифта)иизображения. Рисунок открытки 
илиаппликация. 

Эскизплакатаилиафиши.Совмещениешрифтаиизображения. Особенности 
композицииплаката. 
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Лепка эскиза парковой скульптуры. Выражение пластики движения в скульптуре. 
Работа с пластилином илиглиной. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Приёмыисполненияорнаментовивыполнениеэскизовукрашения посуды из дерева и 
глины в традициях народныххудожественных промыслов Хохломы и Гжели (или в 
традициях других промыслов по выборуучителя). 

Эскизыорнаментовдляросписитканей.Раппорт.Трафарет и создание орнамента при 
помощи печаток илиштампов. 

Эскизыорнаментадляросписиплатка:симметрияилиасимметрия построения 
композиции, статика и динамика узора, 
ритмическиечередованиямотивов,наличиекомпозиционного центра, роспись по канве. 
Рассматривание павловопосадских платков. 

Проектирование (эскизы) декоративных украшений в городе: ажурные ограды, 
украшения фонарей, скамеек, киосков, подставок для цветов и др. 

Модуль «Архитектура» 

Зарисовки исторических памятников и архитектурных 
достопримечательностейгородаилисела.Работапонаблюдению 
ипопамяти,наосновеиспользованияфотографийиобразных представлений. 

Проектирование садово-паркового пространства 
наплоскости(аппликация,коллаж)иливвидемакетасиспользованием бумаги, картона, 
пенопласта и других подручныхматериалов. Графический рисунок (индивидуально) или 
тематическое панно«Образмоегогорода»(села)ввидеколлективнойработы 
(композиционнаясклейка-
аппликациярисунковзданийидругихэлементовгородскогопространства,выполненныхинди
видуально). 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Иллюстрациивдетскихкнигахидизайндетскойкниги.Рассматривание и обсуждение 
иллюстраций известных российских иллюстраторов детскихкниг. 

Восприятие объектов окружающего мира — архитектура, 
улицыгородаилисела.Памятникиархитектурыиархитектурные достопримечательности (по 
выбору учителя), их значение в современноммире. 

Виртуальноепутешествие:памятникиархитектурывМоскве и Санкт-Петербурге (обзор 
памятников по выборуучителя). 

 Художественные музеи. Виртуальные путешествия в художественные музеи: 
Государственная Третьяковская галерея, Государственный Эрмитаж, Государственный 
Русский музей, Государственный музей изобразительных искусств имени А. С. Пушкина. 
Экскурсии в местные художественные музеи и галереи. Виртуальные экскурсии в 
знаменитые зарубежные художественные музеи (выбор музеев — за учителем). 
Осознаниезначимостииувлекательностипосещениямузеев;посещение знаменитого музея 
как событие; интерес к коллекции музея и искусству вцелом. 

Знанияовидахпространственныхискусств:видыопределяются по назначению 
произведений в жизнилюдей. 

Жанры в изобразительном искусстве — в живописи,графике,скульптуре—
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определяютсяпредметомизображения;классификация и сравнение содержания 
произведений сходного сюжета (портреты, пейзажи идр.). 

Представленияопроизведенияхкрупнейшихотечественных художников-пейзажистов: 
И. И. Шишкина, И. И.Левитана, 
А.К.Саврасова,В.Д.Поленова,А.И.Куинджи,И.К.Айвазовского идр. 

Представленияопроизведенияхкрупнейшихотечественных 
портретистов:В.И.Сурикова,И.Е.Репина,В.А.Сероваидр. 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Построениевграфическомредактореразличныхпоэмоциональному восприятию ритмов 
расположения пятен на плоскости: покой (статика), разные направления и ритмы 
движения (собрались, разбежались, догоняют, улетают и т. д.). Вместо 
пятен(геометрическихфигур)могутбытьпростыесилуэтымашинок, птичек, облаков идр. 

В графическом редакторе создание рисунка элемента 
орнамента(паттерна),егокопирование,многократноеповторение, 
втомчислесповоротамивокругосирисунка,исозданиеорнамента,восновекоторогораппорт.
Вариативноесозданиеорнаментов на основе одного и того жеэлемента. 

Изображение и изучение мимики лица в программе Paint (или другом графическом 
редакторе). 

Совмещениеспомощьюграфическогоредакторавекторного 
изображения,фотографииишрифтадлясозданияплакатаили поздравительнойоткрытки. 

Редактирование фотографий в программе Picture Manager: изменение яркости, 
контраста, насыщенности цвета;обрезка, поворот,отражение. 

Виртуальныепутешествиявглавныехудожественныемузеи и музеи местные (по 
выборуучителя). 

4 КЛАСС (34 ч) 

Модуль «Графика» 

Правила линейной и воздушной перспективы: уменьшение 
размераизображенияпомереудаленияотпервогоплана,смягчения цветового и 
тональногоконтрастов. 

Рисунокфигурычеловека:основныепропорцииивзаимоотношение частей фигуры, 
передача движения фигуры на плоскости листа: бег, ходьба, сидящая и стоящаяфигуры. 

Графическое изображение героев былин, древних легенд, сказок и сказаний разных 
народов. 

Изображениегорода—
тематическаяграфическаякомпозиция;использованиекарандаша,мелков,фломастеров(сме
шаннаятехника). 

Модуль «Живопись» 

Красота природы разных климатических зон, созданиепейзажных композиций (горный, 
степной, среднерусский ландшафт). 

Портретные изображения человека по представлению и 
наблюдениюсразнымсодержанием:женскийилимужскойпортрет, двойной портрет матери 
и ребёнка, портрет пожилого человека,детскийпортретилиавтопортрет,портретперсонажа 
по представлению (из выбранной культурнойэпохи). 
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Тематическиемногофигурныекомпозиции:коллективносозданныепанно-
аппликацииизиндивидуальныхрисунковивырезанныхперсонажейнатемыпраздниковнаро
довмираилив качестве иллюстраций к сказкам илегендам. 

Модуль «Скульптура» 

Знакомствососкульптурнымипамятникамигероямимемориальнымикомплексами. 
Созданиеэскизапамятниканародномугерою.Работаспластилином или глиной. 

Выражение значительности, трагизмаи победительнойсилы. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Орнаментыразныхнародов.Подчинённостьорнаментаформеиназначениюпредмета,вхуд
ожественнойобработкекоторого он применяется. Особенности символов и 
изобразительных мотивов в орнаментах разных народов. Орнаменты в архитектуре, на 
тканях, одежде, предметах быта и др. 

Мотивы и назначение русских народных 
орнаментов.Деревяннаярезьбаироспись,украшениеналичниковидругихэлементов избы, 
вышивка, декор головных уборов идр. 

Орнаментальноеукрашениекаменнойархитектурывпамятниках русской культуры, 
каменная резьба, росписи стен, изразцы. 

Народныйкостюм.Русскийнародныйпраздничныйкостюм, 
символыиоберегивегодекоре.Головныеуборы.Особенности мужской одежды разных 
сословий, связь украшениякостюма мужчины с родом егозанятий. 
Женский и мужской костюмы в традициях разных народов. 
Своеобразие одежды разных эпох и культур. 

Модуль «Архитектура» 

Конструкция традиционных народных жилищ, их связь с 
окружающейприродой:домаиздерева,глины,камня;юртаи её устройство (каркасный дом); 
изображение традиционных жилищ. 

Деревянная изба, её конструкция и декор. Моделирование избы из бумаги или 
изображение на плоскости в технике 
аппликацииеёфасадаитрадиционногодекора.Пониманиетесной связи красоты и пользы, 
функционального и декоративного в 
архитектуретрадиционногожилогодеревянногодома.Разные виды изб и 
надворныхпостроек. 

Конструкцияиизображениезданиякаменногособора:свод, 
нефы,закомары,глава,купол.Рольсобораворганизациижизни древнего города, собор как 
архитектурнаядоминанта. 

Традиции архитектурной конструкции храмовых построек 
разныхнародов.Изображениетипичнойконструкциизданий: древнегреческий храм, 
готический или романский собор, мечеть,пагода. 

Освоение образа и структуры архитектурногопространства древнерусского города. 
Крепостные стены и башни, торг, 
посад,главныйсобор.Красотаимудростьворганизациигорода, жизнь вгороде. 

Понимание значения для современных людей сохранения культурного наследия. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 
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ПроизведенияВ.М.Васнецова,Б.М.Кустодиева,А.М.Васнецова,В.И.Сурикова,К.А.К
оровина,А.Г.Венецианова, 

А.П.Рябушкина,И.Я.Билибинанатемыисторииитрадиций русской 
отечественнойкультуры. 

Примеры произведений великих европейских художников: Леонардо да Винчи, 
Рафаэля, Рембрандта, Пикассо (и других по выбору учителя). 

Памятникидревнерусскогокаменногозодчества:Московский Кремль, Новгородский 
детинец, Псковский кром, Казанский 
кремль(идругиесучётомместныхархитектурныхкомплексов, в том числе монастырских). 
Памятники русского деревянного зодчества. Архитектурный комплекс на островеКижи. 

Художественнаякультураразныхэпохинародов.Представления об архитектурных, 
декоративных и изобразительных произведениях в культуре Древней Греции, других 
культурДревнего мира. Архитектурные памятники Западной Европы Средних веков и 
эпохи Возрождения. Произведения предмет- 
непространственнойкультуры,составляющиеистоки,основания национальных культур в 
современноммире. 

Памятники национальным героям. Памятник К. Минину и Д. Пожарскому скульптора 
И. П. Мартоса в Москве. Мемориальные ансамбли: Могила Неизвестного Солдата в 
Москве;памятник-ансамбль «Героям Сталинградской битвы» на Мамаевом кургане (и 
другие по выборуучителя). 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

ИзображениеиосвоениевпрограммеPaintправиллинейной и воздушной перспективы: 
изображение линии горизонта и точки схода, перспективных сокращений, цветовых и 
тональныхизменений. 

Моделированиевграфическомредактореспомощьюинструментов геометрических фигур 
конструкции традиционного крестьянскогодеревянногодома(избы)иразличныхвариантов 
егоустройства.Моделированиеконструкцииразныхвидовтрадиционных жилищ разных 
народов (юрта, каркасный дом     и др., в том числе с учётом местныхтрадиций). 

Моделированиевграфическомредактореспомощьюинструментов геометрических фигур 
конструкций храмовых зданий разных культур: каменный православный собор, 
готический или романский собор, пагода,мечеть. 

Построениевграфическомредактореспомощьюгеометрическихфигурилиналинейнойосн
овепропорцийфигурычеловека,изображениеразличныхфаздвижения.Созданиеанимации 
схематическогодвижениячеловека(присоответствующихтехническихусловиях). 

Анимацияпростогодвижениянарисованнойфигурки:загрузить две фазы движения 
фигурки в виртуальный редактор GIF-анимации и сохранить простое повторяющееся 
движение своегорисунка.СозданиекомпьютернойпрезентациивпрограммеPowerPoint на 
тему архитектуры, декоративного и изобразительного искусства выбранной эпохи или 
национальнойкультуры. 

Виртуальные тематические путешествия по художественным музеяммира. 


