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Квест- игра для летней площадки "Солнышко"
при МБОУ «СОШ № 30 им. А.А. Аматуни»
      Данную игру-квест лучше всего проводить пришкольном участке. 
Игра проводилась с детьми летнего школьного лагеря.
Цель: квест-игры: знакомство участников игры народными традициями своей страны ;
создание условий для развития коммуникативных качеств у участников игры – взаимопомощи, чувства товарищества, умения слушать и отстаивать свою точку зрения;  создание условий для активного общения  детей в условиях квест-игры; воспитание любви к своей родине через интересные и творческие задания.
Возрастная группа: учащиеся начальных классов (8-10 лет) .
Место проведения: пришкольный участок.
Правила квест-игры: участники делятся на  шесть команд. Каждая команда проходит испытания на станциях, за успешно прохождения станции они  получают  слово (или два ) и эмблему игры (солнышко) . После прохождения всех испытаний команды возвращаются в штаб и собирают фразу из слов  "Орлята России -всегда вперёд, Движение Первых всех зовёт"
Сценарий проведения квест-игры
   Перед квест-игрой ребята на школьном стадионе под музыку   проводят флешмоб "МЫ - ОРЛЯТА".
Подготовительный этап. Лагерь делится на шесть команд. Каждая команда получает порядковый номер от 1 до 6 (для удобства дальнейшей игры). В команде все равны. Девиз команды: Быть в движении! Быть вместе! Ведущий игры  объясняет командам , что только сообща можно выполнить все испытания и  собрать ключевую фразу квест -игры.
Для квест-игры выбирается достаточно большая территории школы. В разных местах расставляются станции,  названия – 
1 «Думай! Действуй! Достигай!»,       (Умелые ручки)
2 «Береги планету!»,	        (Экология)
3 «Достигай и побеждай!», 	  (Спорт, здоровье)
4 «Открывай страну»,                          (Россия, путешествие, народы)
5 « Мы- одна команда»,                        (Игры на сплочение )
6 « Найди призвание!».                        (Профессии)
Когда команды сформированы, наблюдатели (воспитатели отрядов) подготовили свои станции, определены сопровождающие (воспитатели отрядов).
Ведущий квест-игры говорит вводное слово:
Внимание всем!!! 
   Мы приветствуем всех орлят, которые собрались сегодня на стадионе школы , чтобы стать участниками квест-игры «День Первых». 
Проверим готовность отрядов. (Отряды называют себя)
Прошу командиров отрядов подойти ко мне. (каждому раздается лист А-4 с миссиями движения)
Почему же наша квест- игра так называется?
20 июля 2022 года было создано общероссийское общественно-государственное движение детей и молодёжи «Движение первых» , и вы, орлята,  являетесь его частью. Потому что «Орлята России» - это организация младших школьников в рамках Российского движения детей и молодежи «Движение первых».
 На своем первом съезде Движения участники приняли миссию и ценности Движения. Миссия Движения: Быть с Россией!  Быть человеком!  Быть Вместе!  Быть в Движении!  Быть Первыми! (командиры отрядов произносят миссию, дети повторяют) 
Желаю всем удачи, движения, первенства и сплоченности!
   Вам предстоит пройти шесть станций, пользуясь маршрутным листом. На каждой станции вы вместе будете выполнить определенные задания.  После того, как вы выполните задания, наблюдатель на станции выдаст вам эмблему игры и слово . После успешного прохождения все   команды собираются на спортивном стадионе  школы и собирают ключевую фразу из слов.  Итак, успехов вам! И начнем первое испытание! 
 Станция 1 «Думай! Действуй! Достигай!»,       
Оборудование: таблички с названием и номером станции, столы для творческой совместной работы, бумага для работы в технике оригами.
Задание: командам необходимо  изготовить цветы в технике оригами и собрать общий отрядный цветок.  
На станции стоят наблюдатели ( руководители кружка"Умелые ручки" ), дают  задание команде .  Выполнив его, команда получает от наблюдателя  слово и бежит на следующую станцию. Если команда не выполнила правильно задания, то  букву она не получает.
Станция 2 «Береги планету!»,
Обрудование: коробки с загадками, столы стоят возле дерева, листочки на дереве
Задание: из коробок команды достают задания: загадки, ребусы, листья деревьев, изображение птиц
Задание 1.  «Собери листочки». 
«На нашей станции только что был ураган, он сорвал листья из семи деревьев и разбросал в разные стороны! Вам нужно отгадать загадки и отыскать эти листочки и назвать дерево, с которого они сорваны» 
(6 листиков спрятать по территории на видное место, можно пользоваться подсказкой «горячо-холодно» чтоб быстрее отыскать.)
Ответы: каштан, берёза, клен , ёлка, сосна, дуб.
Задание 2. «Назови птицу» 
На фотографиях изображены птицы, которые обитают в  лесах и парках России. Необходимо сопоставить название птицы с ее изображением.
Ответы: 1.чайка, 2.глухарь, 3.сойка, 4.снегирь, 5. дятел, 6.синица
Задание 3  «Реши задачу»
1. Крышка клетки для кенгуру в зоопарке имеет 4 угла. Один из них отпилили. Сколько углов стало? (5 углов.)
2. Хозяйка в корзинке несла 100 яиц. А дно упало (читайте не «а дно», а близко к слову «одно»). Сколько яиц осталось в корзине? (Ни одного)
3. Стоит в поле дуб. На дубе 3 яблока. Ехал добрый молодец и сорвал одно. Сколько яблок осталось? (Ни одного, на дубе яблоки не растут)
4. Что легче: 1 кг ваты или 1 кг грецких орехов? (Одинаково)
5. Мама-зайчиха купила на базаре две пары туфель для зайчат, три яблока и пять груш. Одну пару туфель зайчиха подарила своей белочке. Сколько всего фруктов купила мама-зайчиха? (8)
Задание 4 «Для эрудита»
Из слова «ПРИРОДА» составить как можно больше слов. 1 слово 1 бал
Возможные варианты слов:
ДАР             РОД              ПОРА
Задание 5 «Музыкальное»
Спеть песню «Два веселых гуся» (играют на музыкальных инструментах) 
Станция 3 «Достигай и побеждай!»
Оборудование: обручи, мячи.
Задание команда на этой станции играют в игру с мячом, «День –ночь»

 Станция 4 "Открывай страну!"
Оборудование: веревка для полосы препятствий, пословицы о России, иллюстрации с изображением достопримечательностей родной страны.
Задание 1 : «Что? Где? Когда?»

· Как сейчас называется наше государство? 
· Как называется область, в которой мы живём?
· Как. называется столица нашей Родины?
· Как называется город, в котором мы живем?
· Как  называются люди, живущие в России?
· Что является государственными символами России?
· Кто является президентом России?
Задание 2. «Природа родного края »
· Какое дерево называют русской красавицей? (БЕРЁЗА)
· Какая птица является санитаром леса? (ДЯТЕЛ)
· Лекарственное растение, растущее вдоль дорожек, которое лечит ранки и ссадины? (ПОДОРОЖНИК)
· Какое животное ложится в спячку? (МЕДВЕДЬ)
· Самое рогатое животное  нашей республики? (благородный ОЛЕНЬ, ЛОСЬ)
· Какие моря омывают наш полуостров? (Черное, Азовское)
· Самый крупный хищник Крыма? (лиса)
Задание 3 «Праздники»
Внимательно посмотрите на картинку и дайте правильное название празднику. На картинках представлены фото праздников (Новый год, Рождество, Пасха, Масленица, 8 марта, 23 февраля – День защитника Отечества, День Победы, 12 июня – День России, 4 ноября – День народного единства ).
Задание 4 «Русские знаменитости»
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Задание 5 «Загадочный ящик»
Ребята, вам нужно угадать, что лежит в этом ящике. А помогут вам в этом загадки. По мере отгадывания из ящика достаются предметы.

1. Она на вид одна, большая,
Но в ней сестра сидит вторая,
А третью - во второй найдёшь.
Их друг за дружкой разбирая,
До самой маленькой дойдёшь.
Внутри их всех - малютка, крошка.
А вместе все они …     (МАТРЁШКА)
2. В чаще он лесной живет,
Сладкоежкою слывет.
Летом ест малину, мёд,
Лапу зиму всю сосёт.
Может громко зареветь,
А зовут его….             (МЕДВЕДЬ)

4. Красота её скромна,
И лечебная она,
Белый лепесток,
Жёлтенький глазок!     (РОМАШКА)

5. Ой, звенит она, звенит,
всех игрою веселит,
А всего – то три струны
ей для музыки нужны.
Кто такая? Отгадай-ка!
Ну, конечно.        (БАЛАЛАЙКА)
6. Хожу в пушистой шубке, 
Живу в густом лесу. 
В дупле на старом дубе 
Орешки я грызу.    (БЕЛКА)
Станция 5 «Мы - одна команда!»
Оборудование: веревка.
Задание 1 «Игра «Молекулы»»
Цель: научить не бояться общения, быстро ориентироваться, находить единомышленников.
Необходима небольшая первичная настройка: группу просят закрыть глаза и представить, что каждый человек – маленький атом, а атомы, как известно, способны соединяться и образовывать молекулы, которые представляют собой достаточно устойчивые соединения. Далее следуют слова ведущего: «Сейчас вы откроете глаза и начнете беспорядочное движение в пространстве». По моему сигналу (сигнал оговаривается) вы объединитесь в молекулы, число атомов в которых я также назову. Когда будете готовы, откройте глаза». Участники начинают свободное перемещение в пространстве и, услышав сигнал ведущего, объединяются в молекулы. Подвигавшись, некоторое время цельным соединением, молекулы вновь распадаются на отдельные атомы. Затем ведущий снова дает сигнал, участники снова 
объединяются и т.п. Во время игры все участники беспорядочно двигаются по игровому полю, а руководитель каждые 1–2 минуты называет любую цифру от 1 до 10. Например, «три». Это значит, что все участники должны образовать группы из трёх человек. Игра заканчивается тогда, когда больше нет вариантов цифр.
Задание 2 «Игра «Верёвочка»»
Цель: учить дружбе, взаимопомощи, умению выполнять задание коллективно
Два человека натягивают верёвку. Остальные участники выстраиваются в колонну и, держась за руки, поочерёдно переходят через верёвку. Следующее задание колонне: поочерёдно пройти под верёвочкой. Уровень верёвки над полом постоянно меняется. Руки игрокам в колонне расцеплять нельзя.
Задание 3 « Игра «Крокодил»»
Цель: учить коллективному решению задач, правилам взаимоотношений с коллективом, замечать эмоциональное состояние других людей.
[bookmark: _GoBack]Загадывается слово, словосочетание или фраза (на усмотрение ведущего или участников). Один из игроков должен показать загаданное без слов, лишь только жестами, мимикой, и позами, то есть пантомимой. Игрок показывает слово, используя только мимику, жесты, движения. Ему запрещается произносить слова
(любые, даже «да», «нет» и т.п.) и звуки, особенно те, по которым легко угадать слово (например, по звуку «мяу» можно легко догадаться, что загадана кошка). Запрещается губами проговаривать слова. Запрещается показывать загаданное слово по буквам, то есть показывать слова, первые буквы которых будут складывать загаданное слово!


Станция 6 « Найди призвание!»
Оборудование: карточки с номерами для определения командного состава, конверты с картинками профессий(собрать мозаику); карточки и картинки  с заданиями.
Задание1 «Заморочки из бочки» (Каждый участник вынимает из мешочка карточку, на которой написана необычная характеристика профессии.)                      ( На обдумывание ответа даётся 10 секунд)

1).   Самая денежная профессия. (Банкир).
2).   Самая красная профессия. (Пожарник).
3).   Самая сладкая профессия. (Кондитер).
4).   Самая волосатая профессия. (Парикмахер)
5).   Самая смешная профессия. (Клоун).
6).   Самая современная профессия. (Модельер).
7).   Самая модная профессия. (Модельер).
8).   Самая воздушная профессия. (Лётчик).
9).   Самая фантастическая профессия. (Фокусник).
10). Самая благородная профессия. (Защитник Родины).
Задание 2 « Пословицы»
Надо сгруппировать пословицы по профессиям (на столе картинки с людьми разных профессий: хлебороб, повар, кузнец, солдат, водитель.
Надо выбрать к какой приставить карточку с пословицей)
1.Береги землю родную, как мать любимую.
Для Родины своей - ни сил, ни жизни не жалей.
Жить – Родине служить.
2. Не огонь железо калит, а мех.
Куй железо, пока горячо.
Тяжело молоту, тяжело и наковальне.
3. Что в котел положишь, то и вынешь.
Не котел варит, а стряпуха.
Недосол на столе, пересол – на спине.
4. Умный товарищ – половина дороги.
Обратная дорога всегда короче.
5.Коси, коса, пока роса, роса долой – и мы домой.
Кто с агротехникой дружит, об урожае не тужит.
Зерно в косу – торопись жать полосу. 
(Хлебороб, повар, кузнец, солдат, водитель)	
Задание 3 «Сказочные персонажи»  ( Можно отвечать хором.)
Необходимо вспомнить и ответить, какими профессиональными навыками обладали следующие сказочные персонажи.
1. Дед из сказки о золотой рыбке? (Он занимался рыбным промыслом).
2. Бабка из сказки о колобке? (Занималась хлебопечением, была знакома с кондитерским делом)
3. Марья-искусница? (Владела секретами рукоделия: шила, прекрасно вышивала, ткала ковры).


4.  Трубадур из «Бременских музыкантов»? (Музыкант и певец).
5.  Житель деревни Простоквашино – Печкин? (Почтальон).
6.  Мальвина, Пьеро и Арлекино? (Артисты кукольного театра).
7.  Дуремар? (Аптечный работник).
8.  Чебурашка и его друзья? (Строители).
9.  Айболит? (Ветеринар).
10. Баба-Яга? (Пилот).
Задание 4 « Сыщики»
( из букв составить слово, которое обозначает профессию) (На обдумывание ответа даётся 5 минут)
барык              яешв            порав        щканемки
ижнерне         ьеводитл     ртомас 
 
(Рыбак, швея, повар, каменщик, инженер, водитель, матрос.)
Задание 5 «Азбука профессий» ( дети выбирают букву и записывают на листике  слова-профессии ,которые начинаются с этой буквы,например: А- адвокат, архитектор, артист, агроном, археолог, авиаконструктор,….Б — библиотекарь, бочар, бухгалтер, брокер, балетмейстер,…В — визажист, вязальщик, ветеринар, водитель, врач…и т.д.)
Итог квест-игры. Все команды собираются на спортивном стадионе и собирают ключевую фразу игры
 "Орлята России -всегда вперёд, Движение Первых всех зовёт"
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