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«Творчество — это не удел избранных. Это способ думать, который можно и 

нужно развивать у каждого ребёнка. Нестандартный вопрос ценнее 

стандартного ответа» 

(адаптация идеи К.Д. Ушинского) 

Введение: почему креативное мышление важно 

сегодня? 

Современный мир меняется быстрее, чем школьные учебники. Работодатели ищут 

не тех, кто заучил параграф, а тех, кто умеет находить нестандартные 

решения, генерировать идеи, видеть проблемы там, где другие их не 

замечают. Это и есть креативное мышление. 

Креативное мышление — это не только рисование и сочинение стихов. Это 

способность: 

• выдвигать множество разнообразных идей; 

• комбинировать известные элементы в новое целое; 

• находить оригинальные способы решения проблем; 

• совершенствовать идеи на основе критики и обратной связи; 

• выходить за рамки привычного. 

К сожалению, традиционная школа часто подавляет креативность: есть 

«правильный ответ», нельзя ошибаться, всё по алгоритму. Дети боятся предлагать 

необычное. В результате вырастают исполнители, но не творцы. 

Креативное мышление — это не «врождённый талант», а навык, который можно 

тренировать, как мышцы в спортзале. 

 

Что такое креативное мышление? (определение PISA) 
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Согласно исследованию PISA (где креативное мышление оценивается с 2022 

года), креативное мышление — это способность продуктивно участвовать в 

выдвижении, оценке и совершенствовании идей, которые ведут к оригинальным и 

эффективным решениям, развитию знаний и убедительному выражению своего 

творческого замысла. 

В PISA выделяют четыре области креативного мышления: 

Область Что включает 

Создание письменных текстов 
Придумывание историй, сценариев, альтернативных 

концовок 

Визуальное самовыражение Рисунки, коллажи, плакаты, инфографика 

Решение научных/математических 

проблем 
Нестандартные способы решения, выдвижение гипотез 

Социальное решение проблем Идеи для улучшения жизни класса, школы, города 

Главное — не создание «шедевра», а способность порождать разные 

идеи и улучшать их. 

 

Причины недостаточного развития креативного 

мышления в школе 

Причина Описание 

1. Жёсткая система оценивания 
Только «правильный ответ» — ошибки наказываются, рисковать 

страшно 

2. Ориентация на 

воспроизведение 
«Перескажи параграф», «реши по образцу» 

3. Дефицит времени на 

размышление 
Быстрый темп урока не оставляет места для «мозгового штурма» 

4. Шаблонные задания Все пишут одно и то же сочинение, делают одинаковую поделку 



Причина Описание 

5. Нехватка рефлексии 
Детей не учат анализировать: почему идея удачная? Как её 

улучшить? 

6. Подавление фантазии «Не выдумывай», «будь как все» 

 

Модель выпускника в контексте креативного мышления 

Выпускник должен уметь: 

Категория Умение 

Управленческие Находить несколько способов решения одной проблемы, выбирать лучший 

Информационные Комбинировать информацию из разных источников для создания нового 

Коммуникативные Предлагать идеи в группе, аргументировать их, принимать обратную связь 

Социальные Участвовать в социальных проектах как генератор идей 

Личностные Не бояться нестандартных ходов, ошибаться и дорабатывать 

Гражданские Предлагать идеи по улучшению школьной и городской жизни 

Технологические 
Использовать цифровые инструменты для творчества (генераторы идей, монтаж, 

дизайн) 

 

Технологии и приёмы развития креативного мышления 

1. Технология развития критического мышления (адаптация 

для креативности) 



Критическое мышление и креативное — не враги, а партнёры. Критическое 

помогает оценивать идеи, креативное — генерировать. Их чередование даёт 

мощный эффект. 

Приём «Мозговой штурм» (классика креативности) 

Правила: 

• Главное — количество идей (качество потом). 

• Критика запрещена на первом этапе. 

• Поощряются любые, даже дикие идеи. 

• Идеи можно комбинировать и улучшать. 

Пример: «Как сократить количество мусора в школе?» (предложения: есть без 

упаковки, ставить автоматы для сбора батареек, провести конкурс на самую 

креативную поделку из отходов). 

Приём «Шесть шляп мышления» (Эдвард де Боно) 

Каждая «шляпа» — это роль. 

Шляпа Роль Вопросы 

Белая Факты Что мы знаем? Какие данные? 

Красная Эмоции Что я чувствую по этому поводу? 

Чёрная Критика Что плохо? Какие риски? 

Жёлтая Оптимизм Какие плюсы? Что хорошего? 

Зелёная Креативность Новые идеи! Что ещё можно придумать? 

Синяя Организация Подводим итог, что делаем дальше? 

Где использовать: при обсуждении любой проблемы, где нужен выход за рамки. 

Приём «Что? Как? Почему?» (генерация гипотез) 

Для одного явления или объекта дети ищут ответы на три вопроса: 

• Что это? (факт) 

• Как это работает? (механизм) 

• Почему это происходит? (причина) 



Затем — «А что, если…?» (изменить один параметр — что будет?) 

 

2. Специальные креативные приёмы для уроков 

Приём «Шесть слуг» (Киплинг / Джулиан) 

Шесть вопросов (слуг): 

Вопрос Варианты применения 

Что? Что можно изменить? Что главное? 

Как? Как это можно сделать иначе? 

Почему? Почему это так? Почему не иначе? 

Когда? Когда это работает лучше/хуже? 

Где? Где это можно применить? 

Кто? Кто ещё может этим воспользоваться? 

Пример для литературного чтения: взять сказку и применить шесть слуг к герою 

или сюжету. «Что будет, если Колобок убежит не от бабки с дедкой, а от робота? 

Когда? Где?» 

Приём «Круги Эйлера (Венна) для нестандартных сравнений» 

Обычно сравнивают похожее (кошка и собака). Для креативности — 

сравнивают далёкие понятия. 

Примеры: 

• Книга и облако. 

• Учитель и садовод. 

• Школа и муравейник. 

Что общего? В чём разница? Какие новые идеи рождает сравнение? 

Приём «Фантастическая гипотеза» 

Задать нереалистичный вопрос, который запускает воображение. 



Примеры: 

• Что будет, если люди перестанут спать? 

• Что будет, если книги станут невидимыми? 

• Что будет, если все цвета исчезнут? 

Задача: придумать 5–10 последствий (положительных и отрицательных). 

Приём «Создание альтернативной концовки» (для уроков чтения) 

После прочтения произведения ученики придумывают свой вариант финала, 

который отличается от авторского. 

Уровни сложности: 

Уровень Задание 

В Изменить один эпизод в конце 

Б Изменить середину, переписать финал с сохранением логики 

А Переосмыслить произведение полностью («а если рассказчик — другой герой?») 

 

3. Проектная технология (творческие проекты) 

Название проекта Что делают Развиваемый аспект 

«Необычное в 

обычном» 

Найти 10 нестандартных способов использования 

кирпича/скрепки/бутылки 
Беглость идей 

«Город будущего» 
Нарисовать/построить модель города через 100 

лет 
Комбинаторика 

«Реклама полезной 

привычки» 
Придумать нестандартный ролик, плакат, слоган 

Социальная 

креативность 

«Название для…» 
Придумать 20 названий для нового 

шоколада/приложения/парка аттракционов 
Словесное творчество 



Название проекта Что делают Развиваемый аспект 

«Школа моей мечты» 
Описать (любым способом) идеальную школу: 

правила, уроки, пространство 

Социальное решение 

проблем 

«Изобретение, 

спасающее мир» 

Придумать устройство, решающее 

экологическую/бытовую проблему 

Научно-техническая 

креативность 

 

4. Игровая технология 

«Да — Нетка» (угадай задуманное) 

Один ученик загадывает объект (животное, явление, литературного героя). 

Остальные задают вопросы, на которые можно ответить только «да» или «нет». 

Задача — отгадать за минимальное количество вопросов. 

Креативность: умение задавать нестандартные вопросы, сужающие поиск. 

«Ассоциативные цепочки» 

Учитель называет слово. Каждый следующий ученик называет свою ассоциацию. 

Следующий — ассоциацию на предыдущее слово. Цепочка не должна повторяться. 

Пример: море → песок → пляж → зонтик → дождь → грусть → музыка → ... 

«Пять слов — одна история» 

Даётся 5 случайных слов (например: телефон, кот, корзина, облако, учитель). 

Нужно за 3–5 минут составить связный маленький рассказ, используя все слова. 

«Что было бы, если бы…» (круг идей) 

Класс встаёт в круг. Учитель задаёт условие («Если бы люди умели летать»). Каждый 

ученик по кругу называет одно следствие. Повторяться нельзя. Чем дальше — тем 

сложнее придумывать новое. 

 

5. Визуально-творческие приёмы 



«Незаконченный рисунок» 

Учитель даёт несколько линий, пятен, геометрических фигур. Нужно дорисовать 

так, чтобы получился осмысленный рисунок (не один вариант, а несколько). 

«Синквейн» (уже знаком, но работает и для креативности) 

Составление синквейна требует нестандартного подбора слов и фраз. 

«Кластер — цветной и фигурный» 

Кластер можно рисовать не просто линиями, а с использованием цвета, образов, 

символов. Чем необычнее форма — тем лучше. 

«Комикс по правилу / формуле / теореме» 

Задание: изобразить математическое правило или физический закон в виде трёх-

четырёх панелей комикса с героями и шутками. 

 

6. Приёмы для развития креативности на конкретных 

предметах 

Предмет Приёмы 

Русский язык 
Придумать продолжение текста, написать стихотворение по заданной 

первой строке, составить рассказ из словаря 

Литература 
Альтернативный финал, письмо от лица героя, суд над героем, «оживление» 

предмета из произведения 

Математика 
Найти 5 способов решения одной задачи, придумать задачу по картинке, 

составить ребус или математическую сказку 

Окружающий мир / 

Биология 

Придумать новое животное (среду обитания, питание, защиту), описать день 

из жизни листа или камня 

История 
Написать альтернативную историю («а если бы…»), представить себя 

очевидцем события, составить диалог исторических деятелей 



Предмет Приёмы 

Физика 
Изобрести прибор для измерения воображаемой величины, придумать 

способ передвижения без трения 

ИЗО/Технология 
Создать коллаж из несочетаемых материалов, спроектировать объект с 

необычной функцией 

Музыка 
Придумать ритм для стихотворения, озвучить немое видео подручными 

средствами 

 

7. Интерактивное обучение и работа в группах 

«Карусель идей» (усиленная версия) 

Каждая группа получает проблему. Пишет первую идею, передаёт лист соседней 

группе. Та дополняет, критикует, улучшает. После 4–5 переходов — возврат к 

исходной группе. Сравнить первую и последнюю версии. 

«Метод 6–3–5» (поиск идей) 

6 человек за 5 минут пишут по 3 идеи на листе, затем передают лист соседу. Тот 

читает и дописывает ещё 3 (можно развивая чужие). Через 5 циклов — 108 идей за 

полчаса. 

«Творческая мастерская» (роли) 

Группа из 4–5 человек работает над проектом. У каждого своя роль: 

Роль Задача 

Генератор Придумывает идеи 

Критик Ищет слабые места 

Дополнитель Комбинирует и улучшает 

Оформитель Визуализирует 



Роль Задача 

Спикер Представляет результат 

Роли можно менять. 

 

8. Оценка креативности (как оценивать без убивания 

творчества?) 

Традиционная отметка «5» часто убивает креативность. Вместо этого — критерии, 

связанные с процессом: 

Критерий Что оцениваем Пример шкалы 

Беглость Количество идей (за единицу времени) 10+ идей — высокий уровень 

Гибкость 
Количество разных категорий идей (не 

однотипные) 

Идеи относятся к 4+ разным 

категориям 

Оригинальность Редкость идеи (нестандартность) 
Идея встретилась у 1–2 человек 

из 30 

Разработанность Детализация, проработка идеи 
Есть описание, механизм, 

контекст 

Улучшаемость 
Готовность принять обратную связь и 

доработать идею 

Внёс 3+ изменения после 

обсуждения 

Важно: оценивать можно только то, где не может быть единственного 

правильного ответа. Для тренировки креативности нужна безопасная среда без 

наказания за странные идеи. 

 

Связь креативного мышления с другими видами 

грамотности 



Вид грамотности Как креативность помогает 

Читательская 
Придумывание альтернативных концовок, интерпретация, создание своих 

текстов 

Математическая 
Нестандартные способы решения задач, придумывание задач, 

математическое моделирование 

Естественно-научная Выдвижение гипотез, изобретение способов проверки, объяснение явлений 

Финансовая 
Поиск оригинальных способов экономии, заработка, решения финансовых 

проблем 

Глобальные 

компетенции 
Поиск нестандартных решений глобальных проблем (экология, неравенство) 

Креативность — это механизм, который усиливает все остальные грамотности. 

 

Роль семьи в развитии креативного мышления 

Родителям рекомендуется: 

• Не ругать за «неправильное» рисование, лепку, придумывание. 

• Задавать открытые вопросы («А что ещё можно сделать?», «А как по-

другому?»). 

• Играть в настольные игры, требующие придумывания (например, «Диксит», 

«Имаджинариум», «Слова»). 

• Смотреть вместе фильмы и обсуждать: «А как бы ты закончил?», «А что бы 

сделал другой герой?». 

• Не навязывать единственное решение бытовых проблем (даже если оно 

эффективнее). Пусть ребёнок предложит свой вариант. 

• Хвалить за сам процесс придумывания, а не только за результат. 

• Вместе заниматься творчеством: лепить странных существ, сочинять нелепые 

стихи, делать коллажи из неожиданных материалов. 

Ключевая фраза для родителей: 

«Мне интересна твоя идея, даже если она необычная. Давай подумаем вместе». 

 

Примеры практических заданий по классам 



1–4 классы 

• Нарисовать несуществующее животное и рассказать о нём. 

• Придумать 10 способов использовать пустую коробку. 

• Составить рассказ из трёх заданных слов (например, «утро — динозавр — 

чайник»). 

• Дорисовать пятно/кляксу до чего-то осмысленного (не одним способом). 

5–7 классы 

• Придумать 15 вариантов, как можно назвать новый шоколадный батончик. 

• Предложить не менее 5 идей: как сделать школьный двор интереснее (с 

описанием и зарисовкой). 

• Написать продолжение рассказа после фразы «И тут он понял, что всё было 

не так…». 

• Придумать новое применение для старого предмета (например, старый зонт 

или сломанный стул). 

8–9 классы 

• «Изобретение за 15 минут»: за отведённое время придумать прибор, 

решающий мелкую бытовую проблему (например, «поиск потерянного 

носка»). 

• Альтернативная история: «А что было бы, если бы не изобрели 

книгопечатание?» 

• Создать рекламный слоган и плакат для абстрактного понятия (доброта, 

лень, время). 

10–11 классы 

• Написать эссе от лица предмета (например, «Записки школьной парты»). 

• Разработать проект социальной рекламы на нестандартную тему («Замените 

пластик не пластиком»). 

• Предложить 3 способа решить локальную проблему (например, пробки у 

школы) — от реалистичных до фантастических. 

• Создать «инструкцию по выживанию в мире без интернета» (нестандартный 

взгляд). 

 

Диагностика креативности (для учителя) 



Не ставить отметку, а наблюдать: 

Признак Что вижу 

Часто предлагает нестандартные идеи Регулярно отвечает не так, как все, не боится выделяться 

Много идей за короткое время В мозговом штурме выдаёт 5+ вариантов 

Умеет комбинировать несочетаемое 
Сравнивает далёкие понятия, находит неожиданные 

связи 

Принимает критику и дорабатывает идеи 
Не обижается на «а можно улучшить», а предлагает 

новую версию 

Переносит идеи из одного контекста в 

другой 

Использует приёмы из литературы на математике и 

наоборот 

Видит проблемы там, где их не замечают 

другие 

Задаёт неожиданные вопросы, указывает на 

противоречия 

 

Заключение 

Креативное мышление — это не привилегия одарённых. Это навык, который 

можно и нужно развивать у каждого ребёнка с помощью специальных приёмов, 

безопасной среды и веры в то, что нестандартный вопрос часто ценнее 

стандартного ответа. 

«Школа не должна убивать творчество. Её задача — создать мастерскую, где 

идеи встречаются, сталкиваются, соединяются и превращаются в нечто 

новое». 

 

Памятка для учителя (кратко) 

✅ Регулярно проводить мозговые штурмы (без критики на первом этапе) 

✅ Использовать «шесть шляп», «шесть слуг», «фантастические гипотезы» 

✅ Поощрять несколько способов решения одной задачи 

✅ Предлагать дорисовки, неоконченные рассказы, альтернативные финалы 



✅ Не наказывать за «странные» идеи 

✅ Оценивать процесс (беглость, гибкость, оригинальность), а не только продукт 

✅ Чередовать индивидуальное и групповое творчество 

✅ Создавать ситуацию успеха — каждая идея имеет право на существование 

✅ Показывать свой пример нестандартного мышления 

 


