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1. Пояснительнаязаписка
Наименованиепрограммы
Программапрофессиональногообучения16200 попрофессии«Оператор электронногонабораи верстки».
Нормативную правовую основу разработки программы составляют: Федеральныйзаконот29декабря2012г.№273-ФЗ«Обобразовании в Российской Федерации» (ст. 73, 74, 79) (ред. от 02.07.2021 г.);
Федеральный закон от 21.12.1996 № 159-ФЗ «О дополнительных гарантиях по социальной поддержке детей-сирот и детей, оставшихся без попечения родителей» (ст. 6);
Постановление Правительства Российской Федерации от 22 января 2013г. №23 «О Правилах разработки, утверждения и применения профессиональных стандартов» (ред. от 25.08.2021 г.);
Приказ Минтруда России от 12 апреля 2013 г. № 148н «Об утверждении уровней квалификаций в целях разработки проектов профессиональных стандартов»;
ПриказМинпросвещения России от 26.08.2020 г. № 438 «Об утверждении порядка организации и осуществления образовательной деятельности по основным программам профессионального обучения»;
Приказ Минобрнауки России от 17.07.2023г. № 534 «Об утверждении перечня профессий рабочих, должностей служащих, по которым осуществляется профессиональное обучение» (с изменениями от 29.02.2024 №и136, от 05.11.24 № 768);
Федеральный	государственный		образовательный		стандарт среднего	профессионального	образования	по	профессии	261701.02
«Операторэлектронногонабораиверстки»(утв. приказомМинистерства образования и науки РФ от 02	августа	2013 г. №769).
Профессиональныйстандарт«Графическийдизайнер»(утвержденный приказом Минтруда РФ от 17.01.2017 №40н);
Методические разъяснения Минпросвещения России № ГД-1033/05 от 27.07.2020г.

Письмо Рособрнадзора от 09.1 1 .2017 № 05 -500 «О направлении методических рекомендаций» (вместес «Методическими рекомендациями по осуществлению федерального государственного надзора в сфере образования в отношении организаций, осуществляющихобразовательную деятельность по основным программам профессионального обучения»);
ПисьмоМинпросвещенияРоссииот11.02.2019№05-108
«О профессиональном обучении лиц с различными формами умственной отсталости» (вместе с «Разъяснениями по вопросам организации профессионального обучения лиц с умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями)»).
Санитарно-эпидемиологическиеправилаинормативыСанПиН Устав образовательной организации
Локальныеактыобразовательнойорганизации
Рабочиедокументы(включаявнутреннююноменклатуру)
Термины,определенияииспользуемыесокращения ОП - Общепрофессиональный модуль
ПМ-Профессиональныймодуль
Целиизадачи программы:
Цель: получение профессиональной компетенции в области разработки объектов и систем визуальной информации, идентификации и коммуникации в соответствии с поставленными задачами и потребностями целевой аудитории
Задачи:
Обучающие:
· познакомить обучающихся со структурой и функциональными возможностями основного языка Web-программирования языка разметки гипертекста (HTML);
· сформировать	навыки	элементарного	проектирования, конструирования веб-сайта;
· сформироватьпрактическиенавыкиработывсредеHTML;
· обучить написанию Web-страниц с использованием функций форматирования текста и графиков, позволяющих на приемлемом уровне создавать и поддерживать разнообразные Интернет-сайты;
· дать базовые навыки программирования на языках HTML, CSS, JavaScript;
· сформировать отношение к компьютеру как инструменту для творчества, созидания, реализации своих потребностей;

· сформировать	навыки	элементарного	проектирования, конструирования, размещения и сопровождения мультимедийного проекта;
· познакомить	с	многообразием	современных	средств	работы	с гипертекстовыми документами и компьютерной графикой.
Развивающие:
· развиватьпространственное,образноемышлениеобучающихся;
· развивать творческий подход к делу и поиску нестандартных решений в процессе создания Web-сайта;
· развиватьэстетическийвкусидизайнерскоемышление;
· развивать	творческие	авторские	начала	через	создание самостоятельных проектов, участие в конкурсах и олимпиадах;
· повышатьграмотностьучащихсявобластиИнтернет-технологий.
Воспитательные:
· воспитатьумениеэффективноработатьвкомандеииндивидуально, над решением нестандартных задач.
Профессиональный стандарт «Графический дизайнер» (утвержденный приказом Министерства трудаи социальной защиты РФ от17 января 2017 г. №40 н)
Категорииобучающихся
Допускаются лица различного возраста, в том числе с ограниченными возможностями здоровья, имеющие основное общее или среднее общее образование, и незанятое население.
Режимзанятий

Теоретические занятия проводятся 2 раза в неделю, очная форма обучения.
Учебная (пред профессиональная)  практика - не более 4 часов в неделю.
Производственная практика – не долее 4 часов в неделю.
2. Результатыосвоенияобразовательнойпрограммы профессионального обучения
В	результате	освоения	программы	профессионального	обучения
«Графическийдизайниверстка»обучающийсядолжен
знать:
-основные	технологии	и	виды	работ	в	полиграфическом производстве;
· основнойассортиментизделийполиграфическогопроизводства;
-особенностиформирования,характеристикусовременногосостояния и перспективы развития полиграфического производства;

· организационно-правовыеформыорганизаций;
-основные	положения	законодательства,	регулирующего	трудовые отношения;
· правилатехникибезопасности,личнойсанитарииигигиенытруда;
· экологическиепоследствияпроизводственнойдеятельности.
уметь:
пользоватьсяполиграфическойтерминологией;
-классифицировать	продукцию	полиграфического	производства, определять технологию ее изготовления;
-ориентироваться	в	общих	вопросах	экономики	и	организации полиграфического производства;
· защищать	свои	трудовые	права	в	рамках	действующего законодательства;
· соблюдатьправилатехникибезопасности,санитарииигигиены труда.
Иметьпрактическийопыт
-создания оригинала элемента объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации и представление его руководителю дизайн-проекта;
- контроля результатов верстки на соответствие дизайн-макету элемента объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации.
Также	обучающийся	готов	к	решению	задач	профессиональной деятельности при
-создании	эскизов	и	оригиналов	элементов	объектов	визуальной информации, идентификации и коммуникации;
- проверки соответствия оригиналу изготовленных в производстве элементов объектов	визуальной	информации,	идентификации	и	коммуникации


Таблица1 Результатыосвоенияпрограммыпрофессиональногообучения«Оператор электронного набора и вёрстки
	Вид деятельности
	Профессиональные
компетенции
	Практическийопыт
	Умения
	Знания

	Выполнение работ по созданию элементов объектов визуальной
информации, идентификации и
коммуникации (А)
	Созданиеэскизов и оригиналов элементов
объектов визуальной информации,
идентификациии коммуникации (А/01.5)
	Изучениепроектного
заданиянасозданиеобъекта визуальной информации, идентификации и коммуникации
Созданиеэскизовэлемента объекта визуальной
информации,идентификации и коммуникации,
согласованиедизайн-макета основноговариантаэскизас руководителем дизайн-проекта
Создание оригинала элементаобъектавизуальной информации,идентификации
и коммуникации и представление его руководителюдизайн-проекта
	Работатьспроектным заданием на создание объектов визуальной информации, идентификации и
коммуникацииИспользовать средства дизайнадляразработки эскизов и оригиналов элементов объектов визуальной
информации, идентификации и коммуникации Использовать компьютерные программы, необходимые для создания и корректирования объектоввизуальной
информации, идентификациии
	Основные приемы и методы выполненияхудожественно- графических работ
Основыхудожественного конструирования и
технического моделирования Цветоделение, цветокоррекция, художественноеретуширование изображений в соответствии с характеристиками воспроизводящегооборудования
Основы технологии производства в области полиграфии,упаковки,кинои телевидения
Компьютерное программное обеспечение, используемое в дизайне объектов визуальной информации,идентификациии коммуникации
Профессиональная терминологиявобласти





	
	
	
	коммуникации

	дизайна

	
	Проверка соответствия оригиналу изготовленныхв производстве элементов
объектов визуальной информации,
идентификациии коммуникации
( А02.5)
	Контроль результатов версткинасоответствие дизайн-макетуэлемента
объектавизуальной
информации,идентификации и коммуникации
Проверка изготовленных образцовэлементаобъекта визуальной информации, идентификации и
коммуникации на точность цветопередачиизображений Подготовка заключения о проверке на соответствие оригиналу изготовленных образцов элемента объекта визуальной информации, идентификации и
коммуникации
	Выявлять
несоответствияверстки изготовленных образцов элементов объектов визуальной информации, идентификации и
коммуникации оригиналу
Оцениватьпараметры цветопередачи
изображенийобъектов визуальной
информации, идентификации и коммуникацииОформлятьотчетпо
результатампроверки изготовления в производстве
элементовобъектов
	Методики дизайнерской проверки объектов визуальной информации,идентификациии коммуникациинасоответствие
оригиналу Типографика
Цветоделение,показатели качествавоспроизведения изображения объектов визуальной информации, идентификации и
коммуникации Профессиональная
терминологиявобласти дизайна


 (
10
)


	
	
	
	визуальной информации,
идентификациии коммуникации
	



Таблица 2. Связь		результатовосвоения программыпрофессионального обучения	«Графическийдизайниверстка» с трудовыми функциями профессионального стандарта «Графическийдизайнер»
	Коды компетенци
й
	Планируемыерезультатыосвоения образовательной программы
	Трудовыефункции

	ПК 1.1.
	Набиратьиправитьвэлектронномвиде простой текст.
	Созданиеэскизовиоригиналовэлементовобъектов визуальной информации, идентификации и
коммуникации(А/01.5)

	ПК 1.2.
	Набиратьиправитьвэлектронномвидетекст, насыщенныйматематическими,химическими, физическими и иными знаками, формулами, сокращенными обозначениями.
	Созданиеэскизовиоригиналовэлементовобъектов визуальной информации, идентификации и
коммуникации(А/01.5)

	ПК 1.3
	Набирать и править текст на языках с системойписьмаособыхграфическихформ.
	Созданиеэскизовиоригиналовэлементовобъектов визуальной информации, идентификации и
коммуникации(А/01.5)

	ПК 1.4.
	Набирать и править текст с учетом особенностейкодированияпоБрайлю.
	Созданиеэскизовиоригиналовэлементовобъектов визуальной информации, идентификации и
коммуникации(А/01.5)




	Коды компетенци
й
	Планируемыерезультатыосвоения образовательной программы
	Трудовыефункции

	ПК 1.5.
	Использоватьпринабореиправкетекста системы электронного набора с видео контрольными устройствами
	Созданиеэскизовиоригиналовэлементовобъектов визуальной информации, идентификации и
коммуникации(А/01.5)

	ПК 2.1.
	Выполнятьверсткукнижно-журнального
текстасналичиемдо3форматовнаполосес использованием программных продуктов полиграфического производства.
	Проверкасоответствияоригиналуизготовленныхв производстве элементов объектов визуальной
информации,идентификацииикоммуникации(А/02.5)

	ПК 2.2.
	Выполнять верстку многокрасочных массовыхизданийирекламнойпродукциис использованием программных продуктов полиграфического производства.
	Проверкасоответствияоригиналуизготовленныхв производстве элементов объектов визуальной
информации,идентификацииикоммуникации(А/02.5)



3. Учебныйплан

попрограммепрофессиональногообучения-«Оператор электронного набора и верстки» 
Форма обучения – очная Нормативныйсрок-94часов
Таблица

	

Учебныепредметы
	Количествочасов
	
Форма аттестации
	
Формирование компетенций

	
	Всего
	Втом числе
	
	

	
	
	Теоретические
занятия
	Практические
занятия
	
	

	Модуль1
Набори правкатекста
	

27
	15
	0
	
	ОК.1-6
ПК 1.1., ПК
1.2,
ПК 1.3., ПК
1.4, ПК 1.5.

	Учебная
(предпрофессиональная) практика
	
	
	
12
	
	

	Промежуточнаяаттестация
	2
	2
	
	дифференцированныйзачет
	

	Модуль 2 Версткатекстас использованием
программныхпродуктов полиграфического
производства.Инновации, креативность и дизайн
	



37
	

19
	
	
	


ПК 2.1
ПК 2.2.
ПК 2.3

	Учебная
(предпрофессиональная) практика
	
	
	
18
	
	

	Модуль 3
Производственная практика.
	
24
	
	24
	
	ПК1.1., ПК
1.2, ПК1.3.,ПК1.4, ПК1.5. ПК 2.1
ПК 2.2. ПК 2.3

	Консультации
	2
	2
	
	
	

	Квалификационныйэкзамен
	2
	2
	
	
	

	ИТОГО
	94
	40
	54
	*
	*




3.Календарныйучебныйграфик

попрограммепрофессиональногообучения-«Оператор электронного набора и верстки» 
[bookmark: _GoBack]Форма обучения – очная Нормативныйсрок-94часов
Таблица

	
Учебныепредметы
	Количествочасов
	Номертемы/количествочасовна тему

	
	Всего
	Втомчисле
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	
	
	Теорети
ческиезанятия
	Практич
ескиезанятия
	

	Модуль1
Набори правкатекста
	


27
	
15
	
0
	Т.1
	Т 1
	Т.2
	Т.2
	Т.3
	Т.3
	
	
	

	
	
	
	
	2
	2
	2
	2
	2
	1
	
	
	

	Учебная
(предпрофессиональная) практика
	
	
	
12
	
	
	
	
	
	
	Т.1
	Т.1,2,
	Т.2

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	1
	1+1
	1

	Промежуточнаяаттестация
(дифференцированныйзачет)
	
2
	
2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Модуль2
Версткатекстас использованием
программныхпродуктов полиграфического
производства.Инновации, креативность и дизайн
	





37
	


19
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Учебная
(предпрофессиональная) практика
	
	
	
18
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Модуль 3
Производственнаяпрактика.
	
24
	
	
24
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Консультации
	2
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Квалификационныйэкзамен
	
2
	
2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ИТОГО
	94
	40
	54
	2
	3
	2
	3
	2
	3
	2
	2
	1


 (
12
)


	
Учебныепредметы
	Количествочасов
	Номертемы/количествочасовна тему

	
	Всего
	Втомчисле
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18

	
	
	Теоретические
занятия
	Практические
занятия
	

	Модуль1
Набори правкатекста
	


27
	
15
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Учебная
(предпрофессиональная) практика
	
	
	
12
	Т.2,3
	Т.3
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	1+1
	3
	
	
	
	
	
	
	

	Промежуточнаяаттестация
(дифференцированныйзачет)
	
2
	
2
	
	
	
	
2
	
	
	
	
	
	

	Модуль2
Версткатекстас использованием
программныхпродуктов полиграфического
производства.Инновации, креативность и дизайн
	


37
	


19
	
	
	
	Т.1
	Т.1
	Т.
1,2
	Т.2
	Т.3
	Т.3
	Т.4

	
	
	
	
	
	
	2
	3
	1+2
	2
	3
	3
	3

	Учебная
(предпрофессиональная) практика
	
	
	
18
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Производственнаяпрактика.
	
24
	
	
24
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Консультации
	2
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Квалификационныйэкзамен
	
2
	
2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ИТОГО
	94
	40
	54
	2
	3
	4
	3
	3
	2
	3
	3
	3




	
Учебныепредметы
	Количествочасов
	Номертемы/количествочасовна тему

	
	Всего
	Втомчисле
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27

	
	
	Теорети
ческиезанятия
	Практические
занятия
	

	Модуль1
Набори правкатекста
	


27
	
15
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Учебная
(предпрофессиональная) практика
	
	
	
12
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Промежуточнаяаттестация
(дифференцированныйзачет)
	
2
	
2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Модуль2
Версткатекстас использованием
программныхпродуктов полиграфического
производства.Инновации, креативность и дизайн
	




37
	


19
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Учебная
(предпрофессиональная) практика
	
	
	
18
	Т.1
	Т.
1,2
	Т.2
	Т.2
	Т.
2,3
	Т.3
	Т.
3,4
	Т.4
	

	
	
	
	
	2
	2+1
	1
	2
	1+2
	2
	1+1
	3
	

	Производственнаяпрактика.
	
24
	
	
24
	
	
	
	
	
	
	
	
	Т.1

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	3

	Консультации
	2
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Квалификационныйэкзамен
	
2
	
2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ИТОГО
	94
	40
	54
	2
	3
	1
	2
	3
	2
	2
	3
	3




	
Учебныепредметы
	Количествочасов
	Номертемы/количествочасовна тему

	
	Всего
	Втомчисле
	28
	29
	30
	31
	32
	33
	34
	35
	36

	
	
	Теорети
ческиезанятия
	Практические
занятия
	

	Модуль1
Набори правкатекста
	


27
	
15
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Учебная
(предпрофессиональная) практика
	
	
	
12
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Промежуточнаяаттестация
(дифференцированныйзачет)
	
2
	
2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Модуль2
Версткатекстас использованием
программныхпродуктов полиграфического
производства.Инновации, креативность и дизайн
	




37
	


19
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Учебная
(предпрофессиональная) практика
	
	
	
18
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Производственнаяпрактика.
	
24
	
	
25
	Т.2
	Т.3
	Т.3
	Т.4
	Т.5
	Т.5
	Т.6
	Т.8
	Т.8

	
	
	
	
	4
	3
	3
	3
	2
	2
	2
	2
	2

	Консультации
	2
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Квалификационныйэкзамен
	
2
	
2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ИТОГО
	94
	40
	54
	4
	3
	3
	3
	2
	2
	2
	2
	2




	
Учебныепредметы
	Количествочасов
	Номертемы/количествочасовна тему

	
	Всего
	Втомчисле
	37
	38
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Теорети
ческиезанятия
	Практические
занятия
	

	Модуль1
Набори правкатекста
	


27
	
15
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Учебная
(предпрофессиональная) практика
	
	
	
12
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Промежуточнаяаттестация
(дифференцированныйзачет)
	
2
	
2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Модуль2
Версткатекстас использованием
программныхпродуктов полиграфического
производства.Инновации, креативность и дизайн
	




37
	


19
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Учебная
(предпрофессиональная) практика
	
	
	
18
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Производственнаяпрактика.
	
24
	
	
24
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Консультации
	2
	2
	
	2
	
	
	
	
	
	
	
	

	Квалификационныйэкзамен
	
2
	
2
	
	
	
2
	
	
	
	
	
	
	

	ИТОГО
	94
	40
	54
	2
	2
	
	
	
	
	
	
	



Точныйпорядокреализацииразделов,модулей(дисциплин)обучения определяется в расписании занятий.
Даты проведения производственной практики определяютсяПоложением об итоговой аттестации обучающихся иПоложением о производственной практики обучающихся, осваивающих программыпрофессионального обучения.
Дата проведения консультации и квалификационного экзамена определяется график итоговой аттестации

5. Учебнаяпрограмма

	Наименование разделовитем
	Содержаниеучебногоматериала,практическиезанятия, самостоятельная работа обучающегося.
	Объем часов

	1
	2
	3

	Модуль1Электронныйнабориправкатекста(втомчислеучебная (предпрофессиональная)практика))
	27

	
	Содержаниеучебногоматериала
	

	Тема1.1.
Набор и правка простого текста
	Теоретическиезанятия
Тексти егоструктура
Основныеправилаиособенностинаборатеста
Основныетребованиятехникибезопасностиприработес компьютерами, периферийными устройствами и сетевыми подключениями
	5
1
1
3

	
	Практическиезанятия
Практическиетехнологиинаборатекста
«Форматированиешрифтаприсозданиидокументов».
Заданияпоразличнымоформлениямдокументов:определение межстрочного интервала, расположения текста относительно края листа, количество колонок в тексте, ориентировка рисунков внутри текста, работа с таблицами и графиками,
выставлениенумерациистраниц
	4

	
	Итого
	9

	Тема1.2.
	Теоретическиезанятия
	5

	Основные
операцииработыс
	Структураокнатекстового процессора.
	1

	текстом в текстовом
процессоре
	Работасдокументами.
Выполнениеосновныхоперацийвводаи редактирования
	1
1

	
	текста.Перемещениев тексте.
	

	
	Заменашрифтаиегопараметров.Правописаниеслови орфография.
	2




	
	Практическиезанятия
«Параметрышрифта:кегль,плотностьшрифта,курсив, жирный шрифт, подчеркивание и т.д.»
Поискпараметровшрифтавдокументах,определение назначения того или иного выделения.
«Перемещениеслов,предложений,блоковвнутритекста».
«Функциипроверкитекста,исправлениеошибоквединичном случае и в каждом повторяющемся внутри документа».
	4

	
	Итого
	9

	Тема1.3. Форматирование текста
	Теоретическиезанятия
Структураокнатекстовогопроцессора. Работа с документами.
Выполнениеосновныхоперацийвводаиредактирования текста.
«Умный»текст,кликабельныестроки.
	5
1
1
2


1

	










Учебная
(предпрофессиональная)практика
	Практическиезанятия:
Созданиекликабельныхссылокнаисточники
литературы,картинки,таблицывнутритекстового документа.
Форматированиетекстовдляудобствавосприятия
читателем:выставлениеабзацев,сносок,пунктов,схем, таблиц .
	4

	
	Темыдляосвоения,врамкахпрохожденияучебнойпрактики Этапы производства печатной продукции
Правиланаборатестовыхматериалов
	

	
	Итого
	27

	Промежуточнаяаттестация–зачет(дифференцированный)
	2

	Модуль2. Версткатекстасиспользованиемпрограммныхпродуктов полиграфическогопроизводства.Инновации,креативностьидизайн(в том числе производственная практика)
	37




	Тема2.1.
Введение
виздательские настольные
системы
	Теоретическиезанятия
Понятиеиздательскихсистем
Обзорпрограммногообеспечениядлядизайнера- полиграфиста
Сравнительная характеристика продуктов КВ ОбзорграфическогоредактораAdobeIllustrator. Работа с векторными файлами.
	6
1
1


1
1
2

	
	Практическиезанятия
Подготовкаграфическихмакетовкпечати–сохранение документа в разных форматах.
Передачамакетачерезразличныесистемы:интернет, usb, Bluetooth.
Потеря качества визуального облика макета в зависимостиотформыегосохраненияипередачи.
РаботавAdobeIllustrator:отличиерастровойивекторной графики, трассировка изображений.
	4

	
	

Итого
	

9

	2.2 Издательская системаPageMaker
	Теоретическиезанятия
ИздательскаясистемаPageMaker Основное меню программы.
Операциис публикациями
	4
1
1
2

	
	Практическиезанятия
	5

	
	РаботасшаблонамиAdobePageMaker.
	

	
	· Созданиесвоей визитки
· Листовкашколыпонаправлениямдеятельности, сильным сторонам образования
· Флаеропроведениифакультативных занятий
· Листовкаошкольныхсоревнованиях
· Открыткана1-е Сентября
	




	
	Итого
	9

	



2.3.Издательская система AdobeQuarkXPress.
	Теоретическиезанятия
Основныесведенияобиздательскихсистемах,история QuarkXPress
Макетированиеи верстка
Инструментысозданияиуправленияэлементамимакета Обзор графического редактора AdobePhotoshop
Работасрастром
	6
1


1
1
1
2

	
	ПрактическиезанятияМакетиверсткаизданияс использованием издательской системы AdobeQuarkXPress.
РаботасредакторомAdobePhotoshop.Обработка
изображения,изменениеразрешениядляпечати,онлайн загрузке и вставки в видео
	5

	
	Итого
	11

	Тема2.4.
Издательская системаInDesign
	Теоретическиезанятия
Издательскаясистема.InDesign.
Основныесведенияобиздательскихсистемах,история InDesign
Эволюцияиздательскихсистем:отPagemakerкInDesign.
	3
1
1


1

	
	Практическиезанятия
Версткашкольнойгазетыс использованием
издательскойсистемыInDesignназаданнуютему. Верстка плаката для школьного концерта.
Выводдокументанацветную печать.
Выставкаплакатовигазетназаданныетемы.
	4




	
	
	

	Производственная практика
	Темызаданийдляпроизводственнойпрактики
Задание1.Набортекстапо образцу
Задание2.Созданиемногостраничногодокумента Задание 3. Создание рисунка по образцу
	24

	
	Итого
	24

	Консультация
	2

	Итоговаяаттестациявформеквалификационногоэкзамена
	2

	Всего:
	94



Дидактические единицы тем программы профессионального обученияпредставлены в Приложении 1.
6. Формыаттестациииконтрольно-оценочныесредства
Формы и процедуры текущего контроля знаний проводятся в соответствии с разработанным программно-методическим обеспечением. Контроль знаний осуществляется в форме контрольных работ, выполнения тестовых заданий, фронтального опроса во время практических занятий идр., в соответствии с программой промежуточная аттестация. По окончании изучения Модуля 1 обучающиеся получают дифференцированный зачёт при условии освоения программы.
Вопросыдляподготовкикфронтальномуопросу
1. Тексти его структура
2. Основныеправиланаборатекста
3. Основные требования техники безопасности при работе с компьютерами, периферийными устройствами и сетевыми подключениями
4. Основныеоперацииработыстекстомвтекстовомпроцессоре
5. Видышрифтов
6. Видытекста
7. Форматированиеофициальныхдокументов
8. Задачиицелиформатированиятекста
9. Структураокнатекстовогопроцессора
10. Технология	работысдокументами
11. Выполнениеосновныхоперацийвводатекста
12. Выполнениеосновныхоперацийредактированиятекста
13. Какпомещатьиредактироватьрасположениеизображениявтексте?
14. Технологияперемещенияотдельныхслов,предложений,блоковв тексте
15. Технологиязаменышрифтаиегопараметров
16. Назначениеграфическогоисполненияшрифтавдокументе
17. Правописаниесловиорфография,работасисправлениями
18. Созданиетаблиц
19. Созданиеграфиков
20. Подготовкатекстакпечати
21. Издательскиенастольныесистемы
22. Программноеобеспечениедлядизайнераполиграфиста
23. Форматыдокументов
24. Форматыизображений
25. Обзорграфическихредакторов
26. Чтотакоерастроваяграфика?
27. Чтотакоевекторнаяграфика?
28. Основныецветовыепрофили,особенностииотличия.

29. Общая	характеристикаИздательской	системыPageMaker
30. ОсновноеменюпрограммыPageMaker
31. Операцииспубликациямиматериалов
32. ОбщаяхарактеристикаИздательскаясистемыAdobeQuarkXPress.
33. Макетированиеиверстка
34. Макет визитки
35. Макет листовки
36. Макет газеты
37. Инструментысозданияиуправленияэлементамимакета
38. ИздательскаясистемаInDesign
Тест-ГрафическийредакторPaint
Правильныйвариантответаотмечензнаком+
1. Примитивамивграфическомредактореназывают:
· Изображениявчерно-беломцвете
· Вспомогательныефункциональныеэлементы,позволяющиередактировать изображения
+ Простейшие геометрические фигуры, которые удается нарисовать, используяопределенныйнаборинструментовграфическогоредактора
2. Графическимредакторомназываетсяпрограмма,предназначеннаядля:
+Работысграфическимиизображениями
· Работысдиаграммами,графамииграфиками
· Преобразованиятекстовыхданныхвкартинку
3. Инструментамивграфическомредактореявляются:
· Кривая,скругленныйпрямоугольник,овал
· Прямая,ластик,многоугольник
+Распылитель,масштаб,выборцвета
4. Однойизосновныхфункцийграфическогоредактораявляется:
· Вводинформациитекстовогоиграфическоготипов
+Создание изображений
· Переводизображениянакакой-либоязыкпрограммирования
5. Палитрамивграфическомредактореявляются:
· Инструментыкарандаш,кистьизаливка
+Наборыцветов
· Совокупностицветныхэлементовобрабатываемогоизображения
6. Какойизграфическихредакторовявляетсявекторным?
+CorelDraw
· AdobePhotoshop
· Paint
7. Растровыйграфическийредакторпредназначендля:

· Преобразованиятекстовойинформациииграфическую
+Созданияиобработкиизображений,сохраняемыхвпамяти компьютерав виде набора точек
· Созданияиобработкиизображений,сохраняемыхвпамятикомпьютерав виде совокупности формул геометрических фигур
8. СпомощьюграфическогоредактораPaintможно:
+Создаватьиредактироватьграфическиеизображения
· Переводитьдвухмерныеизображениявтрехмерные
· Заниматьсястроительнымпроектированием
9. Какойизграфическихредакторовявляетсярастровым?
· Inkscape
· Sketch
+ Pixia
тест10.Минимальнымобъектом,используемымврастровомграфическом редакторе, является:
· Геометрическаяфигура
· Символ (знакоместо)
+Точкаэкрана (пиксель)
11. Какаяпрограммаявляетсяграфическимредактором?
· AutoCAD
+ Xfig
· Python
12. Минимальнымобъектом,используемымввекторномграфическом редакторе, является:
+Геометрическаяфигура
· Символ (знакоместо)
· Точкаэкрана(пиксель)
13. Косновнымоперациямвграфическомредактореотносятся:
· Выделить,обвести,разукрасить
+Выделить,копировать,вставить
· Переместить,удалить,редактировать
14. Графическимредакторомнеявляется:
· Paint
· sK1
+ 1С
15. Функциямиграфическогоредактораявляются:
· Созданиерисунка;изменениерисунка;удалениерисунка

· Вводрисункаитекста;манипулированиеиизменениевведенныхрисункаи текста
+Созданиерисункаиманипулированиеим;добавлениетекстак
изображению;работаспалитройцветов;работасвнешнимиустройствами ввода-вывода
16. Какоеизперечисленныхрасширенийфайловнеотноситсякграфическим объектам?
· .png
+ .dwg
· .jpg
17. УкажитеутверждениеографическомредактореAdobePhotoshop,которое не соответствует действительности:
+Неподдерживаетчтениеизображенийсрасширением .bmp
· Первоначальноеназвание-Display
· Имеетсявозможностьработатьсоскриптами
18. ЧтотакоеCairo?
· Скриптовыйязыкпрограммирования,интегрированныйврастровые графические редакторы
+Графическаябиблиотекаибиблиотекафункцийдляотрисовкивекторной графики
· Векторныйграфическийредактор
19. Укажитеотличительнуюособенностьобъектов,созданныхввекторных графических редакторах:
+Нетеряютсвоихочертанийичеткостипри приближении
· «Рассыпаются»напиксели(точки)приприближении
· Могутредактироватьсявграфическомредакторелюбоготипа тест_20. Цветовая модель RGB состоит из цветов:
· Красного,желтогоизеленого
· Голубого,белогоичерного
+Красного,зеленогои синего
21. Укажитеединицуизмеренияразрешенияизображений:
· Квадратныйсантиметр
+Количествоточекнадюйм
· Миллиметрыилисантиметры

Учебная(предпрофессиональная)практикаимеетцельюполучение обучающимися первичных знаний и	опыта профессиональной деятельности

Темы	для	изучения	во	время	прохождения	учебной (предпрофессиональной) практики.
Тема1.Этапыпроизводствапечатнойпродукции
1. Первыйэтапprepress–допечатнаяподготовка
2. Второйэтап	press–печатьтиража–этоосновнойэтапизготовления печатной продукции.
3. Третийэтапpostpress-послепечатнаяобработкаиотделка.
Тема2.Правиланаборатестовых материалов
1. Общиеправиланаборатестовыхматериалов
2. Переносы
3. Спускиосновныетехническиеправилаверсткиспусковыхполос
4. Концеваяполосаиосновныеправилаверсткиконцевыхполос
5. Оформлениетаблиц
6. Оформлениеиллюстраций

Порядокпроведенияикритерииоценивания дифференцированного зачета
Порядокпроведения:
· дифференцированныйзачетпроводитсявформеответанавопроспо темам, изучавшимся в Модуле 1
Критерииоценивания:
· полныйответ–5 (отлично)
· незначительныеошибкивответе–4 (хорошо)
· неполныйответ–3(удовлетворительно)
· нетответа–приглашаемнаповтор(учитываемпсихоэмоциональное состояние учащегося, по возможности задаём наводящие вопросы

Формыпроведенияитоговойаттестации.
Производственная практика имеет целью комплексногоосвоенияобучающимисяпрограмм профессионального обучения, формирование профессиональных компетенций, а также приобретение практического опыта, необходимых умений и знаний.
Примерыпрактическихзаданийпопроизводственнойпрактике Задание1
✔Набратьтекстпообразцу
✔ПрименитьнастройкишрифтаTimesNewRomanразмер14пт
✔Применитьнастройкиабзаца:выравниваниетекста-поширине,первая строка – отступ на 1,25см, междустрочный интервал 1,5

✔Настроитьполявдокументе.Полястраницы25мм-левое,15мм– правое; 20 мм – верхнее; 20 мм – нижнее.
✔Включить автоматическую расстановку переносов Сохранитьдокументподименем«ФамилияИмяЗадание1
Задание2
✔Открытьфайлстекстом«Многостраничныйдокумент»
✔ Создать стиль «Заголовок 1» со следующими атрибутами:шрифтTimesNewRoman, размер 14 пунктов, цвет текста – черный, полужирное выделение, выравнивание – по ширине, междустрочный интервал – полуторный.
✔Присвоитькаждойглавепотекстустиль«Заголовок 1»
✔Создатьавтоматическое«Оглавление»послетитульноголиста.
✔Сохранитьдокументподименем«ФамилияИмяЗадание2»
Задание3
✔графическомредактореFigmaсоздатьрисунокпообразцу
✔Разукраситьрисунок
✔Поместитьрисунокнафреймразмером1080х1080пикселей
✔Экспортироватьфреймсрисункомвформате.JPG

Профессиональное обучение завершается итоговой аттестацией вформе квалификационного экзамена. Квалификационный экзамен включает в себя практическую квалификационную работу и проверку теоретических знаний в пределах квалификационных требований, указанных в квалификационных справочниках, и (или) профессиональных стандартов по соответствующим профессиям рабочих, должностям служащих.
Порядокпроведенияквалификационногоэкзаменаикритерии
оценивания
Порядокпроведения:
· квалификационныйэкзаменвформеответанавопросивыполнения практического задания в очной и/или дистанционной форме
· полныйответивыполненноезадание–5 (отлично)
· незначительныеошибкивответеиввыполненномзадании –4 (хорошо)
· неполныйответигрубыеошибкиввыполненномзадании –3 (удовлетворительно)

· нетответаивыполненногозадания–приглашаемнаповтор(учитываем психоэмоциональное состояние учащегося, по возможности задаём наводящие вопросы).


Переченьвопросовтеоретическойчастиквалификационногоэкзамена
	Знанияи умения
	Вопросы
	Критерии оценивания

	основныхтехнологийивидовработв полиграфическом производстве;
· основногоассортиментаизделий полиграфического производства;
· особенностейформирования,
характеристикусовременногосостоянияи перспективы развития полиграфического производства;
· ⎯правилатехникибезопасности,личной санитарии и гигиены труда;
работать с проектным заданием на создание	объектов	визуальной информации,		идентификации	и коммуникации
использоватьсредствадизайнадля
разработкиэскизовиоригиналовэлементов объектов визуальной информации,
идентификацииикоммуникации
	1. Чтообщегомеждутремявидамиискусства- графика, графический дизайн, веб-дизайн?
2. Когдаигдевеб-дизайнвпервыеполучил широкое распространение
3. Чтоименноотличаетлендингот
остальныхсайтов(интернет-магазин, новостной, корпоративный)?
4. Чтотакоепластическийконтраст? Примеры.
5. Опишитеструктуруплоскостилистаиего отличия от структуры монитора
6. Дайтеверноеопределениестилизациии трансформации. Примеры применения.
7. Расскажите,чтозначитантиква,гротеск,кегль, апрош, интерлиньяж. Где и как их применяют?
8. Чтотакоекомбинаторикаираппорт? Характеристика. Примеры.
9. Чтотакоезаконразности?Характеристика. Примеры.
10. Назовитевидышрифтовипримерыуместного
	полныйответ–5(отлично)
· незначительныеошибкивответе–4 (хорошо)
· неполныйответ–3 (удовлетворительно)
· нетответа–приглашаемнаповтор (учитываем психоэмоциональное
состояниеучащегося,повозможности задаём наводящие вопросы)





	
	применения.
11. Какиеалфавитысоответствуютлатинской системе письма?
12. Какиеалфавитысоответствуютвысокойи плотной системе письма?
13. Назовите5основныхизобразительных средств. Примеры применения.
14. Вампредстоиткорректироватьцвет
фотографиииверстатьтекстпоздравительного письма. Какую из двух программ, Photoshop и
Illustrator,выберитедляпервойивторойзадачи?
15. Расскажитекакиеинструментыикоманды Вы используете для создания макета сайта в Figma?
	



Переченьвопросовпрактической	частиквалификационногоэкзамена
	Знанияи умения
	Задания
	Критерииоценивания

	Типографиики
Цветоделения,показателейкачества
воспроизведенияизображенияобъектов визуальной информации,
	1.ВдольDesktopсоздайте5прямоугольниковвысота которых равна высоте Desktop.
РастянитеDesktopвдольпятипрямоугольников(так Вы разделите страницу на 5 экранов).
	полныйответ–5(отлично)
· незначительныеошибкивответе–4 (хорошо)
· неполныйответ–3


 (
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)


	компьютерныхграфическихпрограмм, издательских систем пользоваться полиграфической терминологией;
· классифицироватьпродукцию полиграфическогопроизводства,
определятьтехнологиюееизготовления;
· ориентироватьсявобщихвопросах экономики и организации
полиграфическогопроизводства;
· соблюдатьправилатехники безопасности, санитар
	Напервомэкраненапечатайтеназваниесайта “Времена года”
2. Нарисуйте5логотиповсвоегоимени,используя только линию.
3. Нарисуйте5логотиповсвоегоимени,используя только пятно.
4. ПрезентацияграфическогопроектавPhotoshop
5. ПрезентацияграфическогопроектавPOWER POINT по шаблону
6. Презентацияграфическогопроектавпошаблонуи Illustrator,
7. Презентацияфункциональныхвозможностей настольных систем
8. СозданиемакетасайтавFigma
9. Практическоеприменениекомбинаторикии раппорта
10. Практическоеприменениелендинга.
	(удовлетворительно)
-нетответа–приглашаемнаповтор (учитываем психоэмоциональное
состояниеучащегося,повозможности задаём наводящие вопросы)



Примерыбилетовдляквалификационногоэкзамена

Экзаменквалификационный Билет № 1
.
Цели	задания:	демонстрация	практических	навыков	и	теоретических знаний.
Максимальноевремявыполнениязадания45 мин.
При	работе	вы	можете	воспользоваться:	программа	Figma;	бумага, карандаш, ручка.
1. Чтообщегомеждутремявидамиискусства-графика,графический дизайн, веб-дизайн?
2. В программе Figma (или на бумаге) создайте лендинг из вкладки Desktop на тему «Времена года». Требования:
1. ВдольDesktopсоздайте5прямоугольниковвысотакоторыхравна высоте Desktop.
2. РастянитеDesktopвдольпятипрямоугольников(такВыразделите страницу на 5 экранов).
3. На	первом	экране	напечатайте	название	сайта	“Времена	года”; подзаголовок «Практическое задание»; текст - свои ФИО.
4. Определитеразныешрифтикегльдляназвания,подзаголовкаитекста.

Экзаменквалификационный Билет № 2
Цели	задания:	демонстрация	практических	навыков	и	теоретических знаний.
Максимальноевремявыполнениязадания45 мин.
При	работе	вы	можете	воспользоваться:	программа	Figma;	бумага, карандаш, ручка.
1. Дайте	верное	определение	стилизации	и	трансформации.	Примеры применения.
2. Нарисуйте5логотиповсвоегоимени,используятольколинию.

Экзаменквалификационный Билет № 3
Цели	задания:	демонстрация	практических	навыков	и	теоретических знаний.
Максимальноевремявыполнениязадания45 мин.
 (
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При	работе	вы	можете	воспользоваться:	программа	Figma;	бумага, карандаш, ручка.
1. Расскажите, что значит антиква, гротеск, кегль, апрош, интерлиньяж. Гдеи как их применяют?
2. Нарисуйте5логотиповсвоегоимени,используятольколинию.

Экзаменквалификационный Билет № 4
Цели	задания:	демонстрация	практических	навыков	и	теоретических знаний.
Максимальноевремявыполнениязадания45 мин.
При	работе	вы	можете	воспользоваться:	программа	Figma;	бумага, карандаш, ручка.
1. Какиеалфавитысоответствуютлатинскойсистемеписьма?
2. Нарисуйте5логотиповсвоегоимени,используятолькопятно.
Экзаменквалификационный Билет № 5
Цельзадания:демонстрацияпрактическихнавыковитеоретическихзнаний. Максимальное время выполнения задания 45 минут.
При работе вы можете воспользоваться: флэш-накопителем для презентации экзаменационного материала
1. ЧтотакоеДИЗАЙН?Датьопределениетермину,рассказатьоб основных функциях.
2. Практическое	задание:	защита	семестрового	индивидуального проекта
Выступление–10минут
Ответы	на	вопросы:	Актуальность	темы,	значимость	проекта, практическая польза.
7. Требования	к	условиям	реализации	образовательной программы
Реализация программы профессионального обучения обеспечивается педагогическими работниками, имеющими опыт практической работы по соответствующим модулям данной программы профессиональной подготовки.
Оборудованиеучебногокабинета:
· посадочныеместапоколичествуобучающихся;

-компьютерыдляучащихся;
· рабочееместопреподавателя;
· МФУ
· колонки
· комплектучебно-наглядныхпособий
Техническиесредстваобучения:компьютеры,мультимедийный проектор, принтер сетевой, сканер
Реализация программы профессионального обучения обеспечивается педагогическими работниками, имеющими опыт практической работы по соответствующим модулям данной программы профессиональнойподготовки

8. Списокрекомендованнойлитературы Основная литература
1. АгаповаИ.В..СамоучительAdobeInDesignCS4,СПб.:БХВ-Петербург, 2019. – 336с.; ил.
2. БурлаковМ..Gimp2007.Самоучитель,СПб.:БХВ-Петербург,2019.–720с.: ил.
3. ГлушаковС.В.MSPablisher2018.Компьютернаяверстка:Учебныйкурс.– Харьков: Фолио, 2018. – 485 с
4. МаркинаИ.В.Основыиздательскихтехнологий.–СПб.:БХВ-Петербург, 2019. – 368 с.: ил
5. МолочковВ.Издательствонакомпьютере.Самоучитель.–СПб.:БХВ- Петербург, 2018. – 712с.: ил.
6. ТопорковС.AdobePhotoshopCSвпримерах,СПб.:БХВ-Петербург,2008.– 376с.: ил.
7. Производствополиграфическойпродукции /Подред.ЦигельманаТ.Е.– М.: Искусство, 2019.
8. Инструкцияпоорганизацииработ,охранетрудаиэкологической безопасности при работе на ПЭВМ (ПК) в издательствах и на полиграфических предприятиях Госкомпечати РФ. - М.: ПИЛО
"Инженерныйфонд",2019.
Дополнительнаялитература:
1. 1.ТимофеевГ.,ТимофееваЕ.Графическийдизайн.Учебныйкурс, Ростов-на-Дону: Феникс, 2019. – 314 с
2. Отечественныежурналы:

· «Полиграфия»
· «ГАРТ»
· «Курсив»
· «Publish»
· «КомпьюАрт»
Профессиональныеинформационныересурсы: http://www.printingbase.ru/

Приложение1.

Дидактическиеединицыпрограммыпрофессиональногообучения подготовки	«Графический дизайн и верстка»
попрофессии:«Операторэлектронногонабораиверстки»

	№ п./
п.
	Наименование дидактической единицы
	Содержаниедидактическойединицы

	1
	Текст
	этосовокупностьпоследовательнорасположенных предложений (абзацев), связанных по смыслу и грамматически.

	2
	Текстовый процессор
	первоначально специализированное устройство, позже компьютерная программа, используемая для набора, сохранения, редактирования и печати текста.

	3
	Документ
	
	этозафиксированная	на	материальном	носителе

	
	
	информация в виде текста, звукозаписи или изображения с реквизитами, позволяющими её идентифицировать

	4
	Шрифт
	этонекаясовокупностьзнаков.Тоестьбукв,цифр, символов, знаков препинания и так далее.

	5
	Орфография
	этосовокупностьправилнаписанияслов.

	6
	Издательская система
	комплекс, состоящий из персональных компьютеров, сканирующих, выводных и выводных устройств, программного и сетевого обеспечения, используемый для набора и редактирования текста, создания и обработки изображений, верстки и изготовления оригинал-макетов, корректурных листов, фотоформ, цветопроб, печатных форм и пр., т. е. для подготовки издания к печати на уровне допечатных процессов.

	7
	Издательская система
	PageMaker(PM)	-	одна	из	самых	мощных	и популярных у профессионалов издательских систем.




	
	PageMaker
	С ее помощью можно подготовить оригинал-макет толстой книги, включающей иллюстрации, формулы, таблицы, другие сложные элементы.

	8
	Издательская системаAdobeQuarkXPress.
	QuarkXPress(иногдапростоQuark)— профессиональная
компьютерная издательская система. Позволяет заниматьсясозданием,редактированиемисложной версткой в режиме WYSIWYG.

	9
	Верстка
	монтаж полос оригинал-макета из составных элементов: набранного текста, заголовков, таблиц, иллюстраций,украшенийипр.Такжерезультатэтого процесса, то есть готовые полосы.



