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Дидактическая игра 

«История в эмоджи» 

Дидактическая игра ориентирована на категорию обучающихся с 

задержкой психического развития и легкой умственной отсталостью ( 

интеллектуальными нарушениями) 5, 6, 7, 8, 9 классов, изучающих курс 

«История». 

Целесообразно применять данную игру в период изучения новой темы, 

проверка домашнего задания, знакомство с новой исторической личностью, по 

различным темам. Например «Внешняя политика Екатерины II», « Боги древней 

Греции», «Реформы Петра I», с целью актуализации знаний и регулярного 

повторения материала. 

Будучи комплексной сферой научного познания общественного 

развития, история, как любая другая наука, в первую очередь выполняет 

познавательную функцию. Особенности познавательной деятельности 

обучающихся с интеллектуальными нарушениями характеризуются 

инертностью мышления, нарушением критичности и конкретностью 

мышления, слабостью обобщения, склонностью к стереотипным решениям а 

так же, несформированностью общеинтеллектуальных умений, что 



дополнительно затрудняют формирование, абстрактных понятий, и приводит к 

неустойчивости полученных знаний, их быстрому забыванию. 

Данная игра позволит более качественно, а самое главное, в 

непринужденной форме, закрепить за каждым визуальным образом, закрепить 

материал. Следовательно,  игра в процессе обучения будет способствовать 

активной стимуляции когнитивных функций, и мотивации в учебно - 

познавательной деятельности обучающихся с интеллектуальными 

нарушениями.  

Цели: закрепление полученных знаний на уроках истории,  развитие 

познавательной сферы обучающихся с интеллектуальными  нарушениями в 

ходе игры. 

Задачи: 

Образовательные: 

- повторение и закрепление полученных знаний на уроках истории;  

- проверка домашнего задания; 

- знакомство с новой исторической личностью; 

Коррекционно-развивающие:  

- формирование у обучающихся целенаправленной деятельности 

восприятие; 

- наглядно-образного и словесно-логическогое мышление; 

- активизация познавательной деятельности обучающихся; 

Воспитательные; 

- формирование у обучающихся мотивации к обучению; 

- привитие интереса к учебному предмету; 

- развитие коммуникативных навыков. 

Ход игры. 

Игра делится на  две части. С помощью первой части мы можем 

познакомить с исторической личность. Во второй части мы можем ответить на 

вопрос по домашнему заданию, познакомить с новой темой урока. В игре 

может принимать участие как весь класс, так и каждый ученик.  



Цель игры правильно ответить на вопрос. 

Правила игры: 

Вариант 1. (Проверка домашнего задания) 

-Учитель показывает карточку на которой заготовлен вопрос из 

смайликов. 

-Ученики ориентируются на тему урока и изображения смайликов. 

- Начинают рассуждать, учитель задаёт наводящие вопросы. 

-После того, как ответ будет получен подводятся итоги. 

Вариант 2. (Знакомство с новой исторической личностью или 

закрепление пройденного материала)  

- Учитель показывает карточку на которой изображен один или 

несколько смайликов. 

-Задает вопросы детям, данной темы, например «Историческая 

личность Иван IV Грозный». 

- Дети отвечают на вопросы идет рассуждение. 

-После того, как ответ будет получен подводятся итоги. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 



 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 



 



 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 


