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<rСовершенствование системы выявления способных и талантливых
школьников на ранних этапах>>
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План проведения МК
КСОВЕРIIIЕНСТВОВАНИЕ СИСТЕМЫ ВЪIЯВЛЕНИЯ СПОСОБНЫХ И ТАЛДНТЛИВЫХ

ШКОЛЪНИКОВ НА РАННИХ ЭТАПАЬ)
Щсль: в ходе проведения мастер-класса повысить информационный уровень учителей

информатики, сформировать представление о совроменных педагогических инновационньtх
техI]ологиях в образовательном процессе, рассмотреть особенности выявления способньж и
талантливых детей в образовательных организациях.

Задачи:
- познакомить с региональными олимпиадами и конкурсами по информатике;
* дать рекомендации по игровому программированию на платформе SNILBoI для

школьников и учителей;
огэ 2026дать рекомендации по подготовке к у(Jпешному учаOтию школьников в Lrl J zvzo.

Время Мероприятие ответственный
09:30-
10:00

Регистрация участников
мероприятия

10:00-
t 0:05

Открытие семинара.
Самуйлова Н, Р., методист МБОУ ДО
(ЦДЮТ)

10:05-
1 1:35

Региональные олимпиады и
конкурсы для абитуриентов
Республики KpbiM

Чуйко Иван Юрьевuч, директор I_{eHTpa

молодежного развития <Инженер
будущего> Высшей технологической
школы <<севастопольский
приборостроительный институт)) ФГАОУ
ВО Севастопольский государственный
университет

1 1:З5-
12:05

Чемпионат по игровому
программированию
как инструмент выявления
талантливых учеников на ранних
стадиях обучения.

Мuхнев Серzей Серzеевuч, заместитель
директора IfeHTpa молодежного развития
<<Инженер будущего> Вьтсшей
технологической школы
<<Севастопольский приборостроительный
институт) ФГАОУ ВО Севастопольский
государственный университет.
Генеральный директор Научно-
производственного предпр иятия Е-НОТ.
Координатор чемпионата по игровому
программированию. Наставник
победителей олимпиад по разработке игр.

12:05-
12:50

N4астер-класс по игровому
программированию на
платформе SNILBot для
школьников и учителей

Корmнев Мuкс ttM Валер ьев uч,

руководитель направления "Языки
программирования ", научно-
производственное предприятие "Е-
НОТ", Мiddlе-разработчик на C#.NET,
Наставник победителей олимпиад по
разработке игр.

12:50-
lЗ:00

Изменения в оГЭ/ЕГЭ по
информатике в 2026 году

CaMyiuloBa Н. Р., методист МБОУ ДО
(ЦДЮТ)

13:00-
13:30

Подведение итогов семинара
Самуйлова Н, Р., методист МБОУ ДО
(ЦДЮТ)

Методист Н. Р. Самуйлова


