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Пояснительная записка 

Программа по информатике для 5-6 классов составлена на основе автор-

ской программы авторов Л.Л. Босовой, А.Ю. Босовой в соответствии с тре-

бованиями Федерального государственного образовательного стандарта ос-

новного общего образования (ФГОС ООО); требованиями к результатам 

освоения основной образовательной  программы (личностным, метапредмет-

ным, предметным); основными подходами к развитию и формированию уни-

версальных учебных действий (УУД) для основного общего образования. В 

ней соблюдается преемственность с федеральным государственным образо-

вательным стандартом начального общего образования; учитываются воз-

растные  и психологические особенности школьников, обучающихся на сту-

пени основного общего образования, учитываются межпредметные связи. 

Методологической основой федеральных государственных образова-

тельных стандартов является системно-деятельностный подход, в рамках ко-

торого реализуются современные стратегии обучения, предполагающие ис-

пользование информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) в 

процессе изучения всех предметов, во внеурочной и внешкольной деятельно-

сти на протяжении всего периода обучения в школе. Организация учебно-

воспитательного процесса в современной информационно-образовательной 

среде является необходимым условием формирования информационной 

культуры современного школьника, достижения им ряда образовательных 

результатов,  прямо связанных с необходимостью использования информа-

ционных и коммуникационных технологий.  

Средства ИКТ не только обеспечивают образование с использованием 

той же технологии, которую учащиеся применяют для связи и развлечений 

вне школы (что важно само по себе с точки зрения социализации учащихся в 

современном информационном обществе), но и создают условия для индиви-

дуализации учебного процесса, повышения его эффективности и результа-

тивности. На протяжении всего периода существования школьного курса 

информатики преподавание этого предмета было тесно связано с информати-

зацией школьного образования: именно в рамках курса информатики школь-

ники знакомились с теоретическими основами информационных технологий, 

овладевали практическими навыками использования средств ИКТ, которые 

потенциально могли применять при изучении других школьных предметов и 

в повседневной жизни. 

Термин «основная школа»  относится к двум различным  возрастным 

группам учащихся: к школьникам 10–12 лет и к школьникам 12–15 лет, кото-

рых принято называть подростками. В процессе обучения в 5–6 классах фак-

тически происходит переход из начальной в основную школу; в 7 классе уже 

можно увидеть отчетливые различия учебной деятельности младших школь-

ников и подростков.  

Изучение информатики в  5–6 классах вносит значительный вклад в до-

стижение главных целей основного общего образования, способствуя: 

 развитию общеучебных умений и навыков на основе средств и ме-

тодов информатики и ИКТ, в том числе  овладению умениями работать с 



различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществ-

лять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, пред-

ставлять и оценивать ее результаты; 

 целенаправленному формирование таких общеучебных понятий, как 

«объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.; 

 воспитанию ответственного и избирательного отношения к ин-

формации; развитию познавательных, интеллектуальных и творческих 

способностей учащихся. 

 

Общая характеристика учебного предмета 

Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях 

протекания информационных процессов в системах различной природы, а 

также о методах и средствах их автоматизации. 

Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как 

основа создания и использования информационных и коммуникационных 

технологий — одного из наиболее значимых технологических достижений 

современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биоло-

гией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоз-

зрения.  

Информатика имеет большое и все возрастающее число междисципли-

нарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне 

инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (вклю-

чая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе инфор-

матики, находят применение как в рамках образовательного процесса при 

изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, 

становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентиро-

ваны на формирование метапредметных и личностных результатов. На про-

тяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапли-

вался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоя-

щее время принято называть современными образовательными результатами. 

Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая из-

менчивость окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаменталь-

ного образования, обеспечивающего профессиональную мобильность чело-

века, готовность его к освоению новых технологий, в том числе, информаци-

онных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переме-

нам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формиро-

вания у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, 

их ориентации на деятельностную жизненную позицию. 

В содержании курса информатики основной школы целесообразно сде-

лать акцент на изучении фундаментальных основ информатики, формирова-

нии информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, реа-

лизовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса. 

Курс информатики основной школы является частью непрерывного кур-

са информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в 

начальной школе и обучение информатике в старших классах (на базовом 



или профильном уровне). В настоящей программе учтено, что сегодня, в со-

ответствии с Федеральным государственным стандартом начального образо-

вания, учащиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ-

компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. Далее, в основ-

ной школе, начиная с 5-го класса, они закрепляют полученные технические 

навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. 

Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного приме-

нения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, 

интерпретацию и обобщение этого опыта.  

Место учебного предмета в учебном плане 

В учебном плане основной школы информатика представлена как: 

1) расширенный курс в V–IX классах (пять лет по одному часу в неделю, 

всего 175 часов); 

2) базовый курс в VII–IX классах (три года по одному часу в неделю, всего 

105 часов); 

Данная программа реализуется как  расширенный курс информатики  в 

V–IX классах. 

 

Содержание учебного предмета 

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) инфор-

матики в 5–6 классах основной школы может быть определена следующими 

укрупнѐнными тематическими блоками (разделами): 

 информация вокруг нас; 

 информационные технологии; 

 информационное моделирование; 

 алгоритмика. 

Раздел  1. Информация вокруг нас  

Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды 

информации по способу получения. 

Хранение информации. Память человека и память человечества. Носите-

ли информации. 

Передача информации. Источник, канал, приѐмник. Примеры передачи 

информации. Электронная почта. 

Код, кодирование информации. Способы кодирования информации. Ме-

тод координат.  

Формы представления информации. Текст как форма представления ин-

формации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы 

представления информации. 

Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Из-

менение формы представления информации. Систематизация информации. 

Поиск информации. Получение новой информации. Преобразование инфор-

мации по заданным правилам. Черные ящики. Преобразование информации 

путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Задачи на пере-

ливания. Задачи на переправы. 



Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Аб-

страктное мышление. Понятие как форма мышления. 

Раздел  2. Информационные технологии 

Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника 

безопасности и организация рабочего места. 

Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода ин-

формации (текста, звука, изображения) в компьютер. 

Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки. Ос-

новные правила именования файлов. 

Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач. 

Мышь, указатель мыши, действия с мышью. Управление компьютером с по-

мощью мыши. Компьютерные меню. Главное меню. Запуск программ. Окно 

программы и его компоненты. Диалоговые окна. Основные элементы управ-

ления, имеющиеся в диалоговых окнах. 

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. 

Основная позиция пальцев на клавиатуре. 

Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. 

Приѐмы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. 

Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагмен-

тов. Проверка правописания, расстановка переносов. Форматирование сим-

волов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравни-

вание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.).  Создание и 

форматирование списков. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и 

заполнение данными.  

Компьютерная графика. Простейший графический редактор. Инструмен-

ты графического редактора. Инструменты создания простейших графических 

объектов. Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагмента-

ми: удаление, перемещение, копирование.  Преобразование фрагментов. 

Устройства ввода графической информации.  

Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающих-

ся событий (сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации в редак-

торе презентаций. Создание эффекта движения с помощью смены последова-

тельности рисунков.  

Раздел  3. Информационное моделирование 

Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, 

состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классифика-

ция. Состав объектов. Системы объектов. 

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словес-

ные информационные модели. Простейшие математические модели.  

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления 

таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач. 

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представ-

ление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных. 



Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья. 

Раздел  4. Алгоритмика 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учеб-

ные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры фор-

мальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система ко-

манд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательно-

стей. 

Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нумерован-

ный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгорит-

мов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных 

произведениях, на уроках математики и т.д.). 

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управле-

ния исполнителями Чертѐжник, Водолей и др. 
 

Личностные, метапредметные и предметные результаты  

освоения информатики 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном 

процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участни-

кам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объек-

там познания, результатам образовательной деятельности. Основными лич-

ностными результатами, формируемыми при изучении информатики в ос-

новной школе, являются: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегиче-

ском ресурсе развития личности, государства, общества;  

 понимание роли информационных процессов в современном мире; 

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки полу-

чаемой информации;  

 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этиче-

ских аспектов ее распространения;  

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей 

информационной среды; 

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным 

опытом, понять значимость подготовки в области информатики и 

ИКТ в условиях развития информационного общества;  

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продол-

жению обучения с использованием средств и методов информатики 

и ИКТ; 

 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстни-

ками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-

полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа 

жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и 

технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 



Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе 

одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, при-

менимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных 

ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при 

изучении информатики в основной школе, являются: 

 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «мо-

дель», «алгоритм», «исполнитель» и др.; 

 владение информационно-логическими умениями:  определять поня-

тия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифициро-

вать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классифи-

кации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логиче-

ское рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по 

аналогии) и делать выводы; 

 владение умениями самостоятельно планировать пути достижения 

целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, 

осуществлять контроль своей деятельности, определять способы 

действий в рамках предложенных условий, корректировать свои дей-

ствия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать пра-

вильность выполнения учебной задачи;  

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и 

осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной дея-

тельности; 

 владение основными универсальными умениями информационного 

характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выде-

ление необходимой информации, применение методов информаци-

онного поиска; структурирование и визуализация информации; вы-

бор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости 

от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов дея-

тельности при решении проблем творческого и поискового характе-

ра; 

 владение информационным моделированием как основным методом 

приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувствен-

ной формы в пространственно-графическую или знаково-

символическую модель; умение строить разнообразные информаци-

онные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, 

графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать 

информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать 

форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, 

проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; 

 ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использо-

вания средств информационных и коммуникационных технологий 

для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов 

информации, навыки создания личного информационного простран-

ства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и зву-

ков; создание письменных сообщений; создание графических объек-



тов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, вос-

приятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и 

социальное взаимодействие; поиск и организация хранения инфор-

мации; анализ информации). 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися 

в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной пред-

метной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках 

учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-

проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа 

мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах от-

ношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, метода-

ми и приемами. В соответствии с федеральным государственным образова-

тельным стандартом общего образования основные предметные результаты 

изучения информатики в основной школе отражают: 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; фор-

мирование представления о компьютере как универсальном устрой-

стве обработки информации; развитие основных навыков и умений 

использования компьютерных устройств;  

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: ин-

формация, алгоритм, модель – и их свойствах;  

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для професси-

ональной деятельности в современном обществе; развитие умений 

составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; фор-

мирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических 

значениях и операциях; знакомство с одним из языков программиро-

вания и основными алгоритмическими структурами — линейной, 

условной и циклической; 

 формирование умений формализации и структурирования информа-

ции, умения выбирать способ представления данных в соответствии 

с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с 

использованием соответствующих программных средств обработки 

данных; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного по-

ведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, 

умения соблюдать нормы информационной этики и права. 

 

 



Тематическое планирование 

5 класс 

№ Название темы 
Количество часов Электронные ресурсы 

общее КР ПР 

1.  Информация вокруг нас 
5  2 

https://bosova.ru/metodist/author

s/informatika/3/eor5prp.php 

2.  Компьютер 
3  2 

https://bosova.ru/metodist/author

s/informatika/3/eor5prp.php 

3.  Подготовка текстов на ком-

пьютере 
9  6 

https://bosova.ru/metodist/author

s/informatika/3/eor5prp.php 

4.  Компьютерная графика   
3  2 

https://bosova.ru/metodist/author

s/informatika/3/eor5prp.php 

5.  Создание мультимедийных 

объектов 
3  3 

https://bosova.ru/metodist/author

s/informatika/3/eor5prp.php 

6.  Объекты и системы 
7  3 

https://bosova.ru/metodist/author

s/informatika/3/eor5prp.php 

7.  Резерв 4    

 ИТОГО 34 0 18  

 

6 класс 

№ Название темы 
Количество часов Электронные ресурсы 

общее КР ПР 

1.  Информация вокруг нас  
5   

https://bosova.ru/metodist/author

s/informatika/3/eor6prp.php 

2.  Компьютер  
3  3 

https://bosova.ru/metodist/author

s/informatika/3/eor6prp.php 

3.  Создание мультимедийных 

объектов 
3  3 

https://bosova.ru/metodist/author

s/informatika/3/eor6prp.php 

 Информационные модели  
10  5 

https://bosova.ru/metodist/author

s/informatika/3/eor6prp.php 

 Алгоритмика 
10  7 

https://bosova.ru/metodist/author

s/informatika/3/eor6prp.php 

 Резерв 3    

 ИТОГО 34 0 18  

 

ПРОВЕРЯЕМЫЕ ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ОС-

НОВНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

5 КЛАСС 

 Код 

прове-

ряемого 

резуль-

тата  

 Проверяемые предметные результаты освоения основной образователь-

ной программы основного общего образования  

1 По теме «Цифровая грамотность» 

1.1 

Пояснять на примерах смысл понятий «информация», «информационный 

процесс», «обработка информации», «хранение информации», «передача ин-

формации» 

1.2 
Приводить примеры современных устройств хранения и передачи информа-

ции, сравнивать их количественные характеристики 

1.3 Получать и использовать информацию о характеристиках персонального ком-



пьютера и его основных элементах (процессор, оперативная память, долго-

временная память, устройства ввода-вывода) 

1.4 
Соотносить характеристики компьютера с задачами, решаемыми с его помо-

щью 

1.5 

Ориентироваться в иерархической структуре файловой системы (записывать 

полное имя файла (каталога), путь к файлу (каталогу) по имеющемуся описа-

нию файловой структуры некоторого информационного носителя) 

1.6 

Работать с файловой системой персонального компьютера с использованием 

графического интерфейса: создавать (копировать, перемещать, переименовы-

вать, удалять и архивировать файлы и каталоги, использовать антивирусную 

программу) 

1.7 

Искать информацию в Интернете (в том числе по ключевым словам, по изоб-

ражению), критически относиться к найденной информации, осознавать опас-

ность для личности и общества распространения вредоносной информации, в 

том числе экстремистского и террористического характера 

1.8 Понимать структуру адресов веб-ресурсов 

1.9 Использовать современные сервисы интернет-коммуникаций 

1.10 

Соблюдать требования безопасной эксплуатации технических средств инфор-

мационных и коммуникационных технологий, соблюдать сетевой этикет, ба-

зовые нормы информационной этики и права при работе с приложениями на 

любых устройствах и в Интернете, выбирать безопасные стратегии поведения 

в сети 

1.11 
Применять методы профилактики негативного влияния средств информаци-

онных и коммуникационных технологий на здоровье пользователя 

2 По теме «Теоретические основы информатики» 

2.1 

Кодировать и декодировать сообщения по заданным правилам, демонстриро-

вать понимание основных принципов кодирования информации различной 

природы (текстовой, графической, аудио-) 

2.2 

Сравнивать длины сообщений, записанных в различных алфавитах, опериро-

вать единицами измерения информационного объѐма и скорости передачи 

данных 

2.3 
Оценивать и сравнивать размеры текстовых, графических, звуковых файлов и 

видеофайлов 

3 По теме «Информационные технологии» 

3.1 
Представлять результаты своей деятельности в виде структурированных ил-

люстрированных документов, мультимедийных презентаций 

6 КЛАСС 

Код про-

веряемого  

результа-

та 

Проверяемые предметные результаты освоения основной образователь-

ной программы основного общего образования 

1 По теме «Теоретические основы информатики» 

1.1 
Пояснять на примерах различия между позиционными и непозиционными 

системами счисления 

1.2 

Записывать и сравнивать целые числа от 0 до 1024 в различных позиционных 

системах счисления (с основаниями 2, 8, 16), выполнять арифметические опе-

рации над ними 

1.3 Раскрывать смысл понятий «высказывание», «логическая операция», «логи-



ческое выражение» 

1.4 

Записывать логические выражения с использованием дизъюнкции, конъюнк-

ции и отрицания, определять истинность логических выражений, если из-

вестны значения истинности входящих в него переменных, строить таблицы 

истинности для логических выражений 

2 По теме «Алгоритмы и программирование» 

2.1 

Раскрывать смысл понятий «исполнитель», «алгоритм», «программа», пони-

мая разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в ин-

форматике 

2.2 
Описывать алгоритм решения задачи различными способами, в том числе в 

виде блок-схемы 

2.3 
Составлять, выполнять вручную и на компьютере несложные алгоритмы с 

использованием ветвлений и циклов для управления исполнителями 

2.4 

Использовать константы и переменные различных типов (числовых, логиче-

ских, символьных), а также содержащие их выражения, использовать опера-

тор присваивания 

2.5 
Использовать при разработке программ логические значения, операции и вы-

ражения с ними 

2.6 
Анализировать предложенные алгоритмы, в том числе определять, какие ре-

зультаты возможны при заданном множестве исходных значений 

2.7 

Создавать и отлаживать программы на одном из языков программирования 

(Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык), реали-

зующие несложные алгоритмы обработки числовых данных с использовани-

ем циклов и ветвлений, в том числе реализующие проверку делимости одного 

целого числа на другое, проверку натурального числа на простоту, выделения 

цифр из натурального числа 

 

ПРОВЕРЯЕМЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ СОДЕРЖАНИЯ 

5 КЛАСС 

 Код   Проверяемый элемент содержания  

1 Цифровая грамотность 

1.1 

Компьютер – универсальное вычислительное устройство, работающее по про-

грамме. Типы компьютеров: персональные компьютеры, встроенные компьюте-

ры, суперкомпьютеры. Мобильные устройства. Техника безопасности и правила 

работы на компьютере 

1.2 

Основные компоненты компьютера и их назначение. Процессор. Оперативная и 

долговременная память. Устройства ввода и вывода. Сенсорный ввод, датчики 

мобильных устройств, средства биометрической аутентификации 

1.3 

История развития компьютеров и программного обеспечения. Поколения ком-

пьютеров. Современные тенденции развития компьютеров. Суперкомпьютеры. 

Параллельные вычисления. Персональный компьютер. Процессор и его харак-

теристики (тактовая частота, разрядность). Оперативная память. Долговремен-

ная память. Устройства ввода и вывода. Объѐм хранимых данных (оперативная 

память компьютера, жѐсткий диск и твердотельный накопитель, постоянная па-

мять смартфона) и скорость доступа для различных видов носителей 

1.4 

Программное обеспечение компьютера. Прикладное программное обеспечение. 

Системное программное обеспечение. Системы программирования. Правовая 

охрана программ и данных. Бесплатные и условно-бесплатные программы. Сво-

бодное программное обеспечение 



1.5 

Файлы и папки (каталоги). Типы файлов. Свойства файлов. Характерные разме-

ры файлов различных типов (страница текста, электронная книга, фотография, 

запись песни, видеоклип, полнометражный фильм) 

1.6 
Принципы построения файловых систем. Полное имя файла (папки, каталога). 

Путь к файлу (папке, каталогу) 

1.7 

Файловый менеджер. Работа с файлами и папками (каталогами): создание, ко-

пирование, перемещение, переименование и удаление файлов и папок (катало-

гов). Поиск файлов средствами операционной системы 

1.8 Архивация данных. Использование программ-архиваторов 

1.9 
Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы. Программы для за-

щиты от вирусов 

1.10 

Объединение компьютеров в сеть. Сеть Интернет. Веб-страница, веб-сайт. 

Структура адресов веб-ресурсов. Браузер. Поисковые системы. Поиск информа-

ции по ключевым словам и по изображению. Достоверность информации, полу-

ченной из Интернета 

1.11 Современные сервисы интернет-коммуникаций 

1.12 
Сетевой этикет, базовые нормы информационной этики и права при работе в 

сети Интернет. Стратегии безопасного поведения в Интернете 

2 Теоретические основы информатики 

2.1 

Информация – одно из основных понятий современной науки. Информация как 

сведения, предназначенные для восприятия человеком, и информация как дан-

ные, которые могут быть обработаны автоматизированной системой 

2.2 

Дискретность данных. Возможность описания непрерывных объектов и процес-

сов с помощью дискретных данных. Информационные процессы – процессы, 

связанные с хранением, преобразованием и передачей данных 

2.3 

Символ. Алфавит. Мощность алфавита. Разнообразие языков и алфавитов. Есте-

ственные и формальные языки. Алфавит текстов на русском языке. Двоичный ал-

фавит. Количество всевозможных слов (кодовых комбинаций) фиксированной 

длины в двоичном алфавите. Преобразование любого алфавита к двоичному. Ко-

личество различных слов фиксированной длины в алфавите определѐнной мощ-

ности 

2.4 
Кодирование символов одного алфавита с помощью кодовых слов в другом ал-

фавите, кодовая таблица, декодирование 

2.5 
Двоичный код. Представление данных в компьютере как текстов в двоичном 

алфавите 

2.6 
Информационный объѐм данных. Бит – минимальная единица количества ин-

формации – двоичный разряд. Байт, килобайт, мегабайт, гигабайт 

2.7 
Скорость передачи данных. Единицы скорости передачи данных. Искажение 

информации при передаче 

2.8 

Кодирование текстов. Равномерный код. Неравномерный код. Кодировка ASCII. 

Восьмибитные кодировки. Понятие о кодировках UNICODE. Декодирование 

сообщений с использованием равномерного и неравномерного кода. Информа-

ционный объѐм текста 

2.9 

Общее представление о цифровом представлении аудиовизуальных и других 

непрерывных данных. Кодирование цвета. Цветовые модели. Модель RGB. Глу-

бина кодирования. Палитра 

2.10 
Растровое и векторное представление изображений. Пиксель. Оценка информа-

ционного объѐма графических данных для растрового изображения 

2.11 Кодирование звука. Разрядность и частота дискретизации. Количество каналов 



записи. Оценка количественных параметров, связанных с представлением и 

хранением звуковых файлов 

3 Информационные технологии 

3.1 
Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, сло-

во, символ) 

3.2 
Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и форматирова-

ния текстов. Правила набора текста 

3.3 

Редактирование текста. Свойства символов. Шрифт. Типы шрифтов (рубленые, 

с засечками, моноширинные). Полужирное и курсивное начертание. Свойства 

абзацев: границы, абзацный отступ, интервал, выравнивание. Стилевое форма-

тирование 

3.4 
Структурирование информации с помощью списков и таблиц. Многоуровневые 

списки. Добавление таблиц в текстовые документы 

3.5 
Вставка изображений в текстовые документы. Обтекание изображений текстом. 

Включение в текстовый документ диаграмм и формул 

3.6 
Параметры страницы, нумерация страниц. Добавление в документ колонтиту-

лов, ссылок 

3.7 

Проверка правописания. Расстановка переносов. Голосовой ввод текста. Опти-

ческое распознавание текста. Компьютерный перевод. Использование сервисов 

сети Интернет для обработки текста 

3.8 
Знакомство с графическими редакторами. Растровые рисунки. Использование 

графических примитивов 

3.9 

Операции редактирования графических объектов, в том числе цифровых фотогра-

фий: изменение размера, обрезка, поворот, отражение, работа с областями (выделе-

ние, копирование, заливка цветом), коррекция цвета, яркости и контрастности 

3.10 

Векторная графика. Создание векторных рисунков встроенными средствами 

текстового процессора или других программ (приложений). Добавление вектор-

ных рисунков в документы 

3.11 
Подготовка мультимедийных презентаций. Слайд. Добавление на слайд текста и 

изображений. Работа с несколькими слайдами 

3.12 Добавление на слайд аудиовизуальных данных. Анимация. Гиперссылки 

6 КЛАСС 

 Код   Проверяемый элемент содержания  

1 Теоретические основы информатики 

1.1 

Непозиционные и позиционные системы счисления. Алфавит. Основание. Раз-

вѐрнутая форма записи числа. Перевод в десятичную систему чисел, записан-

ных в других системах счисления 

1.2 Римская система счисления 

1.3 

Двоичная система счисления. Перевод целых чисел в пределах от 0 до 1024 в 

двоичную систему счисления. Восьмеричная система счисления. Перевод чисел 

из восьмеричной системы в двоичную и десятичную системы и обратно. Шест-

надцатеричная система счисления. Перевод чисел из шестнадцатеричной систе-

мы в двоичную, восьмеричную и десятичную системы и обратно 

1.4 Арифметические операции в двоичной системе счисления 

1.5 

Логические высказывания. Логические значения высказываний. Элементарные 

и составные высказывания. Логические операции: «и» (конъюнкция, логическое 

умножение), «или» (дизъюнкция, логическое сложение), «не» (логическое от-



рицание). Приоритет логических операций. Определение истинности составно-

го высказывания при известных значениях истинности входящих в него элемен-

тарных высказываний 

1.6 
Логические выражения. Правила записи логических выражений. Построение таб-

лиц истинности логических выражений 

1.7 Логические элементы. Знакомство с логическими основами компьютера 

2 Алгоритмы и программирование 

2.1 
Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов. Алгоритм как план управления 

исполнителем 

2.2 
Свойства алгоритма. Способы записи алгоритма (словесный, в виде блок-

схемы, программа) 

2.3 

Алгоритмические конструкции. Конструкция «следование». Линейный алго-

ритм. Ограниченность линейных алгоритмов: невозможность предусмотреть 

зависимость последовательности выполняемых действий от исходных данных 

2.4 

Конструкция «ветвление»: полная и неполная формы. Выполнение и невыпол-

нение условия (истинность и ложность высказывания). Простые и составные 

условия 

2.5 
Конструкция «повторение»: циклы с заданным числом повторений, с условием 

выполнения, с переменной цикла 

2.6 

Разработка для формального исполнителя алгоритма, приводящего к требуемо-

му результату при конкретных исходных данных. Разработка несложных алго-

ритмов с использованием циклов и ветвлений для управления формальными 

исполнителями. Выполнение алгоритмов вручную и на компьютере. Синтакси-

ческие и логические ошибки. Отказы 

2.7 

Язык программирования (Python, C++, Java, C#, Школьный Алгоритмический 

Язык). Система программирования: редактор текста программ, транслятор, от-

ладчик 

2.8 Переменная: тип, имя, значение. Целые, вещественные и символьные переменные 

2.9 

Оператор присваивания. Арифметические выражения и порядок их вычисления. 

Операции с целыми числами: целочисленное деление, остаток от деления. Про-

верка делимости одного целого числа на другое 

2.10 

Ветвления. Составные условия (запись логических выражений на изучаемом 

языке программирования). Нахождение минимума и максимума из двух, трѐх и 

четырѐх чисел. Решение квадратного уравнения, имеющего вещественные кор-

ни 

2.11 
Диалоговая отладка программ: пошаговое выполнение, просмотр значений ве-

личин, отладочный вывод, выбор точки останова 

2.12 

Цикл с условием. Алгоритм Евклида для нахождения наибольшего общего де-

лителя двух натуральных чисел. Разбиение записи натурального числа в пози-

ционной системе с основанием, меньшим или равным 10, на отдельные цифры 

2.13 
Цикл с переменной. Алгоритмы проверки делимости одного целого числа на 

другое, проверки натурального числа на простоту 

2.14 

Обработка символьных данных. Символьные (строковые) переменные. Посим-

вольная обработка строк. Подсчѐт частоты появления символа в строке. Встро-

енные функции для обработки строк 

2.15 

Определение возможных результатов работы алгоритма при заданном множе-

стве входных данных, определение возможных входных данных, приводящих к 

данному результату 
 


